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1.0 INTRODUCTION  

คู่มือฉบับนี้ใช้ส าหรับการพัฒนา Cost Code และการใช้ Template ที่จัดสร้างขึ้นส าหรับการถอดปริมาณ (Quantity 

Take Off, QTO) โดยในคู่มือนี้ประกอบด้วย 3 บทหลัก ดังนี้ 

บทที่ 2.0 Ananda Cost Code Concept and Generating for BIM Model วัตถุประสงค์หลักมีดังนี้ 

 เข้าใจหลักการการท างานและความส าคญัของ Cost Code ในการถอดปริมาณงานจากโมเดล BIM 

 เข้าใจตารางแจกแจงการก าหนดขอ้มูลต่างๆ ของทุกหมวดงาน และหลักการการประกอบกันของข้อมูล 

 สามารถสรา้ง Cost Code ให้กับวัสดุใหม่ๆ  และสามารถก าหนดขอ้มูลที่จ าเป็นส าหรับการถอดปริมาณให้กับ Cost 

Code ได้อย่างถูกต้อง 

บทที่ 3.0 New Cost Code Adding and QTO Template Preparing วัตถุประสงค์หลักมีดังนี้ 

 สามารถน า Cost Code ทีส่ร้างขึน้ใหม่มาเพิ่มเติมใน Cost Code ที่ต้องใช้งานใน Revit และ Cost Code ใน BOQ 

Template ได้อย่างถูกต้อง และครบถ้วนตามกระบวนการ  

บทที่ 4.0 Using QTO Template วัตถุประสงค์หลักมีดังนี ้

 เข้าใจหลักการท างาน เงื่อนไข และข้อจ ากัดของ QTO Template ทั้งหมด 

 เข้าใจหลักการ และสามารถตรวจสอบคุณภาพของโมเดล BIM เพื่อการถอดปริมาณได ้

 สามารถเลือก และใช้งาน Template ได้อย่างถูกต้องจนจบกระบวนการ 

 

เพื่อให้สามารถใช้งานได้อย่างสมบูรณ์นอกจากมีคู่มือฉบับน้ีแล้วยังต้องมีไฟล์ต่างๆที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ (ดูรูปที่ 1.1 ประกอบ) 

A. Ananda Cost Code เป็นส่วนงานเกี่ยวกับการจัดท า Cost Code ทั้งหมด ประกอบด้วย 

 A.1 Ananda All Cost Code.xlsx คือ ไฟล์รวบรวม Cost Code ทัง้หมด 

 A.2 Revit Cat ID.xlsx คือ ไฟล์รหัสอ้างอิงส าหรับจดัท า Cost Code 

 A.3 Text File to Revit Folder คือ Folder ของ Cost Code ทีเ่ป็นไฟล์ Text ส าหรับใช้งานใน Revit ซึ่งมีส่วน

ของ Assembly Code และ Material Keynote 

B. QTO Template ประกอบด้วย Template ที่ใช้ในการถอดปริมาณจากโมเดลที่จัดเป็น Folder แยกแต่ละหมวดงาน 

ซึ่งภายในแต่ละหมวดงานประกอบด้วย Folder แยกตามดังนี ้ 

 Excel Template เป็นไฟล์ Excel Blank BOQ ซึ่งมีการผูก VBA Code แล้ว (.xlsm) 

 Revit Template เป็นไฟล์ Dynamo ที่ช่วยในการจัดท า Schedule ใน Revit (.dyn) 

รายละเอียดการใช้งานแต่ละไฟล์จะกล่าวต่อไปในส่วนเนื้อหา 
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รูปที่ 1.1 การจัดวางไฟลต์่างๆทีเ่กีย่วข้องกับ Cost Code และ Template 

 

หมายเหตุ* Manual ฉบับนี้เหมาะส าหรับผู้ที่มีความรู้พื้นฐานหรือเคยใช้งานโปรแกรม Revit มาก่อน เนื่องจากคู่มือฉบับนี้จะ

กล่าวถึงการใช้โปรแกรม Revit ในบางส่วนเท่านั้น 
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2.0 ANANDA COST CODE CONCEPT AND GENERATING FOR BIM 

บทนี้น าเสนอรายละเอียดทั้งหมดของ Ananda Cost Code โดยแบ่งออกเป็น 3 ส่วนหลัก คือ 

2.1 Cost Code Concept 
หลักการการท างานของ Cost Code คือ Cost Code เป็นตัวกลางในการเชื่อมข้อมูลต่างๆ จากโมเดล BIM เช่น ข้อมูล

ด้านปริมาณ (ความยาว พื้นที่ และปริมาตร) เข้ามาจับคู่กับรายการใน Blank BOQ ได้อย่างถูกต้อง ดังนั้น Cost Code จะถูก

ใช้งานอยู่ 2 ต าแหน่งด้วยกัน คือ 

 Cost Code ในโมเดล BIM 

 Cost Code ในรายการ Blank BOQ 

หลักการส าคัญที่ท าให้ Cost Code ท างานได้ถูกต้อง คือรายการ Cost Code ในทั้ง 2 ต าแหน่ง Description ต้องตรงกัน

เพื่อให้เชื่อมข้อมูลได้ถูกต้องดูรูปท่ี 2.1 หลักการท างานของ Cost Code ประกอบ หากเกิดเหตุการณท์ี่ Cost Code ของทั้ง 2 

ต าแหน่งไมต่รงกัน หรือมีการใช้ Cost Code แค่ท่ีใดท่ีหนึ่งจะท าใหก้ารเช่ือมต่อข้อมลูมีความผิดพลาดไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.1 หลักการท างานของ Cost Code  

 

 

 

 

ท าหน้าที่เชื่อมข้อมูล 

BIM Model 

ในโมเดลมีข้อมลูต่างๆ ท่ีสามารถใช้ประโยชน์กับการ

ถอดปริมาณได้ เช่น ปริมาตรของเสา เป็นต้น 

Blank BOQ  

รายการ BOQ แต่ละรายการจะมี Cost Code

เพื่อให้ข้อมูลต่างๆ ถูกจัดใส่ได้อย่างถูกต้อง 
 

Ananda Cost Code 

จะอยู่ 2 ต าแหน่ง 

1. BIM Model 

2. Blank BOQ 
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รายการของ Ananda Cost Code ถูกจัดตั้งโดยอ้างอิงจากรายการ Ananda BOQ Standard ฉบับดั้งเดิม และใช้

หลักการ Work Breakdown Structure ในการจัดตั้งโดย Cost Code จะประกอบด้วยตัวเลขไม่เกิน 5 ระดับ โดยใช้ “.” ใน

การแยกเลขแต่ละ Level 

D1.D2.D3.D4.D5 

ตัวอย่างที่ 1 ความหมาย Level ของงานหมวด Structure เป็นดังนี ้

Digit 1 คือ หมวดงานหลัก  ตัวอย่างเช่น Code 01 คือ Structure Work 

Digit 2 คือ หมวดงานย่อย  ตัวอย่างเช่น Code 01.01 คือ งานหมวด Piling Work 

Digit 3 คือ ประเภทงาน  ตัวอย่างเช่น Code 01.01.02 คือ งานคอนกรีตส าหรับเสาเข็มเจาะ 

Digit 4 คือ วัสดุ   ตัวอย่างเช่น Code 02 คอื คอนกรีตผสมวัสดุกันซึม 

Digit 5 คือ Spec. ของวัสดุ  ตัวอย่างเช่น Code 02.02 คือ 320 ksc. 

เมื่อรวมเป็น Code 5 หลักจะกลายเป็น 01.01.02.02.02 ซึ่งหมายความว่าคอนกรีตผสมวัสดุกันซึม 320 ksc. ของ

เสาเข็มเจาะซึ่งอยู่ใน BOQ หมวดงานโครงสร้าง 

ตัวอย่างที่ 2 ความหมาย Level ของงานหมวด Sanitary เป็นดังนี ้

Digit 1 คือ หมวดงานหลัก  ตัวอย่างเช่น Code 04 คือ Sanitary Work 

Digit 2 คือ หมวดงานย่อย  ตัวอย่างเช่น Code 04.02 คือ งานหมวด Piping Work 

Digit 3 คือ วัสดุท่อ   ตัวอย่างเช่น Code 04.02.05 คือ PVC Class 8.5 

Digit 4 คือ ระบบย่อย  ตัวอย่างเช่น Code 01 คือ Cold Water System 

เมื่อรวมเป็น Code 4 หลัก (ไม่จ าเป็นที่ Cost Code จะจบที่ 5 หลัก) จะกลายเป็น 04.02.05.01 ซึ่งหมายความว่า  

ท่อ PVC Class 8.5 ของระบบ Cold Water System ซึ่งอยู่ใน BOQ ของงานท่อในระบบ Sanitary 

จากตัวอย่างทั้ง 2 ตัวอย่างก่อนหน้านี้จะเห็นได้ว่า Cost Code ของแต่ละหมวดงานจะมีหลักการประกอบของ Code ที่

แตกต่างกัน อันเกิดจากการประกอบกันของข้อมูลคนละประเภท ซึ่งในโมเดล BIM ข้อมูลแต่ละประเภทเหล่านี้อาจจะถูก

จัดเก็บใน Parameter ที่ต่างกันออกไป ซึ่งการถอดปริมาณจากโมเดล BIM ด้วยการใช้ Ananda Cost Code จะมีการจัดเก็บ

ข้อมูลต่างๆ ไว้ใน Parameter ทั้งหมดดังนี ้

 Parameter Assembly Code ซึ่งเป็น Parameter หลักที่ใช้บ่งบอกคุณสมบัติของ Element ช้ินนั้นๆ ของโมเดล 

(ทุกช้ินส่วนที่จะถอดปริมาณจากโมเดลจะต้องมีการใส่ Assembly Code เป็นอย่างน้อย) โดยถูกจัดท าให้สามารถ

เลือกเป็นรายการของ Code ที่ Ananda จัดเตรียมไว้   

 Parameter Material Keynote ซึ่งเป็น Parameter ที่ใช้กับรายการวัสดุ (Material Libraries) โดยถูกจัดท าให้

สามารถเลือกเป็นรายการของ Code ที่ Ananda จัดเตรียมไว้   

 Parameter System Type ซึ่งเป็น Parameter ที่ใช้บ่งบอกระบบย่อยท้ังหมดของงานระบบ เช่น CW, S และ W 

ในงาน SN หรือ Supply Air และ Exhaust Air ในงาน AC เป็นตน้ โดยถูกจดัท าให้เลือกเป็นรายการของช่ือระบบ

ย่อยต่างๆ แต่ขึ้นกับข้อก าหนดของแต่ละโครงการ 
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 Parameter Type Mark ซึ่งเป็น Parameter ที่ใช้เป็นค าย่อส าหรับอธิบายรายละเอียดเพิ่มเติมของอุปกรณ์นั้นๆ 

เนื่องจาก Assembly Code ไม่สามารถอธิบายคุณสมบัติได้ครบถ้วน เช่น อุปกรณ์ Pump ที่ต้องอธิบาย Spec. 

ต่างๆ ซึ่ง Assembly Code ของอุปกรณ์ Pump สามารถอธิบายได้แค่เป็น Pump ชนิดใดจึงจ าเป็นต้องก าหนดให้

ใส่ Type Mark ไว้ส าหรับใส่รายละเอียดเพิ่มเติมใน BOQ เช่น Pump - DP01 เป็นต้น ซึ่งผู้ออกแบบสามารถใส่ 

Type Mark ได้โดยการพิมพ์ก าหนดในช่อง Parameter  

 Parameter Size ซึ่งเป็น Parameter ที่ใช้บ่งบอกขนาดของอุปกรณ์ประเภทท่อทั้งหมดของงานระบบ โดย

ผู้ออกแบบจะก าหนดมาโดยปกติในการท างานอยู่แล้วท าให้สามารถดึงข้อมูลจากโมเดลมาใช้ได้เลย 

 

ทั้งนี้การเลือก Code และการก าหนดข้อมูลใน Parameter ต่างๆ ที่ได้กล่าวมาข้างต้นจะมีความแตกต่างไปในแต่ละ

หมวดงาน ซึ่งสามารถดูไฟล์เพิ่มเติม A.1 Ananda All Cost Code.xlsx (ไฟล์ Cost Code ทั้งหมด), Blank BOQ Form (ใน 

Folder B. QTO Template ส่วนที่เป็น Excel Template ของแต่ละหมวดงาน) และตารางแจกแจงการก าหนดข้อมูลใน

หัวข้อ 2.2  

 

2.2 ตารางแจกแจงการก าหนดข้อมูลต่างๆ ของแต่ละหมวดงาน  
เนื่องจากในแต่ละหมวดงานมีความแตกต่างกันของการท าโมเดลในด้านต่างๆ ทั้งลักษณะการท าโมเดล Family 

Category รวมถึง Parameter ที่ต้องก าหนดเพื่อการถอดปริมาณ ดังนั้นหัวข้อนี้จะท าการแจกแจงข้อมูลที่ต้องก าหนดในแต่

ละรายการงานของแต่ละหมวดงาน 

 

2.2.1 หมวดงาน Structure   

การใช้ Assembly Code จะเน้นไปที่ปริมาตรของคอนกรีตเป็นหลัก ซึ่งถูกแบ่งประเภทงานตามชิ้นส่วนของโครงสร้าง 

และมีการแบ่งชนิดย่อยในบางงาน เช่น งานพื้นโครงสร้างจะถูกแบ่งออกเป็นพื้น Flat Slab, Post Tension Slab และ RC 

Slab เป็นต้น และต้องมีการก าหนด Spec. ของคอนกรีตที่ใช้ผ่าน Material Keynote (ยกเว้นงานเหล็กรูปพรรณ) โดย

สามารถดูรายละเอียดตามตารางที่ 2.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางที่ 2.1 ถึง 2.6 จะเรียงล าดับการประกอบข้อมูลแต่ละประเภทออกเป็น Cost Code รูปแบบสมบูรณ์ โดยล าดับการ

ประกอบจะเรียงจากซ้ายไปขวา ซึ่งจะเห็นได้ว่า Code ทุกรายการจะเริ่มด้วย Assembly Code เสมอ จากนั้นจะตามมาด้วย

ข้อมูลที่แตกต่างกัน เช่น งานหมวด AR และ ST ส่วนมากจะตามด้วย Material Keynote หรือหมวด MEP ตามด้วย System 

Type เป็นต้น (ดู Blank BOQ แต่ละหมวดประกอบ) 

2.1 หลักการประกอบ Code 
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Assembly Description Assembly Code Material Keynote Typemark

Structural Concrete Bored Pile ✔ ✔

Structural Concrete Driven Pile ✔ ✔

Structural Concrete Footing ✔ ✔

Structural Concrete Beam ✔ ✔

Structural Flat Slab 1 st Floor ✔ ✔

Structural Post Tension ✔ ✔

Structural RC Slab ✔ ✔

Structural Concrete Column ✔ ✔

Structural Concrete Wall ✔ ✔

Core Wall Works ✔ ✔

Structural Concrete Stair ✔ ✔

เลือก Code ตาม ขนาดเหล็ก ✔

Structural Concrete (Include Slab, Wall) ✔ ✔

Structural Concrete Waste Water 

Treatment Tank (Include Slab, Wall)
✔ ✔

Structure

Slab Works

Beam Works

Footing Works

Piling Works

Column  Works

Wall Works

Stair Works

Steel Structure Works

Underground Water Tank

Waste Water Treatment Tank

ตารางที่ 2.1 การก าหนดข้อมลูในโมเดลของหมวดงาน Structure 
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2.2.2 หมวดงาน Architectural (Interior และ Landscape ใช้ร่วมกัน) 

 งานที่เป็นการก าหนด Spec. ของพื้นที่ผิวจะต้องเลือก Assembly Code ของงานนั้น ซึ่งอาจมีการ Spec. ช้ินส่วน

ทั้ง Layer เดียว หรือหลาย Layer ก็ตามจะต้องท าการก าหนด Material Keynote เฉพาะส่วนงานท่ี Spec. เท่านั้น  

ตัวอย่างเช่น การก าหนด Code ของพื้นจะต้องท าการเลือก Assembly Code 02.01.01 - Floor Finishing Work 

และจะต้องเลือก Material Keynote ของ Layer ที่เป็น Finishing เท่านั้น  

 งานหมวดผนังจะมีหลักการคล้ายกับงานพื้นที่ผิว แต่จะต้องมีการแบ่งประเภทของผนังก่อนผ่านการเลือก 

Assembly Code ซึ่งแบ่งเป็น 4 ประเภท คือ 

1. งานผนังก่อส าหรับผนังก่อทุกประเภท 

2. งานผนัง Precast ส าหรบัผนัง Precast 

3. งานผนังติดตั้งส าหรับผนังเบาตา่งๆ หรือบานกระจก  

4. Wall Finishes ส าหรับผนังที่ท าการ Spec. แคผ่ิว Finishing  

อธิบายเพิ่มเตมิ คือ ผนังประเภทข้อ 1 ถึง 3 จะเป็นผนังท่ีผู้ออกแบบ AR ท าการ Spec. วสัดสุ่วน Core และ 

Finishing ซึ่งต่างจากผนังประเภทข้อที ่4 ผู้ออกแบบ AR จะท าการ Spec. แค่ Finishing ส่วนวัสด ุCore จะเป็น

หน้าท่ีของผู้ออกแบบ ST ที่ก าหนด Spec. 

ตัวอย่าง ผนัง RC ที่ผู้ออกแบบ ST เป็นผู้ก าหนด Spec. ส่วน Core เช่น Concrete 320 ksc. และผู้ออกแบบ 

AR, IN และ LA เป็นผู้ก าหนด Spec. ส่วน Finishing สองข้างซึ่งในกรณีนี้ ผู้ออกแบบ AR, IN และ LA จะต้องใช้ 

Assemble Code 02.02.04 - Wall Finishes เพื่อเป็นการบอกว่าผนัง ช้ินนี้ตัวเองก าหนด Spec. แค่ส่วน 

Finishing 

 รายการที่เป็น Equipment หรือหมายถึงอุปกรณ์/สิ่งของที่วัดปริมาณแบบนับช้ินจะต้องท าการก าหนด Assembly 

Code และ Type Mark 

สามารถดูรายละเอียดตามตารางที่ 2.2 
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Assembly Description Assembly Code Material Keynote Typemark

Floor Finishing Work ✔ ✔

งานผนังก่อ ✔ ✔

งานผนัง Precast ✔ ✔

งานผนังติดต้ัง (โครงคร่าว) ✔ ✔

Wall Finishes ✔ ✔

Ceiling and Finishing Work ✔ ✔

เลือก Code ตามลักษณะการเปิดและวัสดุ ✔ ✔

เลือก Code ตามลักษณะการเปิดและวัสดุ ✔ ✔

เลือก Code อุปกรณ์ต่างๆ ✔ ✔

Finishes Stair Work ✔ ✔

Balustrade Work ✔ ✔

งานราวกันตก ✔ ✔

งานบันไดลิง ✔ ✔

งานฝาถังน้้า ✔ ✔

งานทาสีลานจอดรถ ✔ ✔

Stair Works

งานเบ็ดเตล็ด

Wall Works 

Ceiling Works

Door  Work

Window Work

Sanitary Works

Architectural Work

Floor Works 

 

ตารางที่ 2.2 การก าหนดข้อมลูในโมเดลของหมวดงาน Architectural 
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Assembly Description Assembly Code System Type Size Type Mark

HV

High Voltage Equipment ✔ ✔

HV.Cable & Conduit ✔ ✔

Transformer System ✔ ✔

Generator Equipment ✔ ✔

LW

Main Distribution Board  " MDB " ✔ ✔

Distribution Board And Panel Board ✔ ✔

Busduct  ✔

Main Cable ✔ ✔

Conduit And Raceway ✔ ✔

Switch And Receptacle ✔ ✔

Lighting Fixture ✔ ✔

Electrical and Communication System

 High Voltage System 

 Low Voltage System 

2.2.3 หมวดงาน Electrical 

จากการที่ Ananda BOQ ต้องการแบ่งระบบย่อยของหมวด EE ท าให้ Assembly Code หมวด EE จะมีการแบ่งระบบ

ย่อยด้วย (ต่างจากโมเดลงานระบบในหมวด SN และ AC ที่สามารถใช้ Parameter System Type ในการระบุระบบย่อยไดจ้งึ

ท าให้ไม่ต้องระบุ System Type ของระบบ) โดยระบบย่อยท่ีแบ่งออกมา มีทั้งหมดดังนี้ 

1.   High Voltage System   2.   Low Voltage System 

3.   Lighting Control System   4.   Telephone System 

5.   Computer System    6.   Fire Alarm System 

7.   MATV System     8.   CCTV System 

9.   Door Access Control System  10.  Lightning Protection System 

11.  Grounding System 

ซึ่งในแต่ระบบย่อยจะมีการแบ่งรายการงานคล้ายๆกัน ดังนี้ 

 รายการที่เป็น Equipment ซึ่งมีท้ังแบบท่ีรวมอุปกรณ์ทุกอย่างในระบบย่อยเข้าเป็นรายการเดียวกับแบบท่ีมีการแบง่

รายการหมวดย่อยของอุปกรณ์ด้วย ซึ่งรายที่เป็น Equipment นี้จะต้องก าหนด Assembly Code และ Type 

Mark 

 รายการ Cable, Conduit และ Wire Way จะต้องก าหนด Assembly Code และ Size ของสิ่งที่โมเดลให้ชัดเจน  

สามารถดูรายละเอียดตามตารางที่ 2.3 

ตารางที่ 2.3 การก าหนดข้อมลูในโมเดลของหมวดงาน Electrical 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Cost Code & Using QTO Template Manual 
 

 

12 | P a g e  

 

 

LC

Equipment Installation ✔ ✔

TS

Equipment Installation ✔ ✔

Cable ✔ ✔

Conduit ✔ ✔

Telephone Wire Way ✔ ✔

CS

Equipment Installation ✔ ✔

Cable ✔ ✔

Conduit ✔ ✔

FAS

Equipment Installation ✔ ✔

Cable ✔ ✔

Conduit & Raceway ✔ ✔

MATV

Equipment Installation ✔ ✔

Conduit & Wire Way ✔ ✔

Coaxial Cable ✔ ✔

CCTV

Equipment Installation ✔ ✔

Cable ✔ ✔

Conduit & Raceway ✔ ✔

DACS

 Access Door  ✔ ✔

Gate Barrier  ✔ ✔

Access Lift ✔ ✔

Cable ✔ ✔

Conduit ✔ ✔

LPS

Equipment Installation ✔ ✔

Conduit ✔ ✔

GS

Equipment Installation ✔ ✔

Cable ✔ ✔

Conduit ✔ ✔

Lighting Control System. 

Telephone System

Computer System

Electrical and Communication System

Grounding System

CCTV  System

Door  Access Control System

Lightning Protection System

Fire Alarm System

MATV  System

ตารางที่ 2.3 (ต่อ) การก าหนดข้อมูลในโมเดลของหมวดงาน Electrical 
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Assembly Description Assembly Code System Type Size Type Mark

Pump ✔ ✔

Water Heater/ Boiler ✔ ✔

Storage ✔ ✔

Other Equipment ✔ ✔

เลือก ท่อจากวัสดุชนิดต่างๆ ✔ ✔ ✔

เลือก  Pipe Accessories ✔ ✔ ✔

Valve and Pipe Accessories

Sanitary System

Equipment

Piping Works

Assembly Description Assembly Code System Type Size Type Mark

Pump ✔ ✔

เลือก ท่อจากวัสดุช นิดต่างๆ ✔ ✔ ✔

เลือก  Pipe Accessories ✔ ✔ ✔

Fire Protection System

Equipment

Fire Protection Pipe

Valve and Accessories

2.2.4 หมวดงาน Sanitary และหมวดงาน Fire Protection 

 รายการที่เป็น Equipment จะต้องก าหนด Assembly Code และ Type Mark 

 งาน Piping และ Valve and Pipe Accessories จะต้องก าหนด Assembly Code และ Size และต้องมีการระบ ุ

System Type ส าหรับการระบุระบบย่อย ยกตัวอย่างเช่น CW, S, W และ V เป็นต้น 

สามารถดูรายละเอียดตามตารางที่ 2.4 และตารางที่ 2.5 

หมายเหตุ* ส าหรับช่ือของระบบย่อยต่างๆ ที่จะก าหนดใน System Type ให้ก าหนดเป็นรายโครงการ 

ตารางที่ 2.4 การก าหนดข้อมลูในโมเดลของหมวดงาน Sanitary 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางที่ 2.5 การก าหนดข้อมลูในโมเดลของหมวดงาน Fire Protection 
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Assembly Description Assembly Code System Type Size Type Mark

Air  Conditioner ✔ ✔

Air Conditioning Pipe ✔ ✔ ✔

Pipe Insulation ✔ ✔

Ventilation Fan ✔ ✔

Duct ✔ ✔

Air Terminal ✔ ✔ ✔

Mechanical Ventilation & Air Conditioning System

Air Conditioning System

Ventilation Work

Duct Work

2.2.5 หมวดงาน Mechanical Ventilation & Air Conditioning System 

 รายการที่เป็น Equipment จะต้องก าหนด Assembly Code และ Type Mark 

 งาน Piping จะต้องก าหนด Assembly Code, Size และต้องมีการระบุ System Type ส าหรับการระบุระบบย่อย 

 งาน Duct จะต้องก าหนด Assembly Code และ System Type ส าหรับการระบรุะบบย่อย 

สามารถดูรายละเอียดตามตารางที่ 2.6 

หมายเหตุ* ส าหรับช่ือของระบบย่อยต่างๆ ที่จะก าหนดใน System Type ให้ก าหนดเป็นรายโครงการ 

ตารางที่ 2.6 การก าหนดข้อมลูในโมเดลของหมวดงาน Mechanical Ventilation & Air Conditioning System 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากตารางการแจกแจงข้อมูลและการแบ่งประเภทข้อมูลจะเห็นได้วา่สามารถแบ่งรูปแบบการก าหนดข้อมูลที่จะ

ถูกแปลงเป็น Code ซึ่งเรียกว่า Code Type ใน Excel Template ได้ออกเป็น 3 รูปแบบ คือ 

1. Assembly Code  

2. Assembly Code + Material Keynote 

3. Assembly Code + System Type 

ซึ่ง Code Type ทั้ง 3 รูปแบบนี้สามารถน า Type Mark และ Size มาเพิ่มข้อมูลเป็นแถวโดยไม่ต้องแปลง

เป็น Code ทั้งนี้ไม่ใช่ว่าทุกรายการงานจะสามารถเพิ่มแถวของ Type Mark และ Size ได้ต้องดูตารางการก าหนด

ข้อมูลประกอบด้วย 

2.2 สรุปรูปแบบการก าหนดข้อมูลทั้งหมด 
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3.0 NEW COST CODE ADDING AND QTO TEMPLATE PREPARING 

จากบทที่ 2.0 สรุปได้ว่า Cost Code คือสื่อกลางระหว่าง BIM Model กับ BOQ ซึ่งทาง Ananda BIM Team ได้มีการ

พัฒนา Cost Code และ Blank BOQ ตั้งต้นไว้เรียบร้อย เนื่องจาก Cost Code มาจากการรวบรวมวัสดุ หรืออุปกรณ์จาก 

BOQ Template ของทางฝ่าย QS Ananda เท่านั้น ซึ่งอาจจะมีวัสดุไม่ครบถ้วนจึงต้องมีการเพิ่ม Code ใหม่ตามรายโครงการ 

โดยวัสดุตัวใหม่สามารถรวบรวมตามรายโครงการที่ทางผู้ออกแบบสรุปมาให้ใน  Request New Code Form (Google 

Sheet) เมื่อท าการรรวบรวมแล้ว ให้น ามาตรวจสอบว่าวัสดุนี้เป็นวัสดุใหม่จริงหรือใหม่ หากเป็นวัสดุใหม่ให้ด าเนินการเพิ่ม 

Cost code ตามรายละเอียดด้านล่าง จากนั้นให้ท าการแจ้งวันเวลา และ Code ใหม่ใน Request New Code Form 

(Google Sheet) ด้วยตามรูปที่ 3.1 Request New Code Form 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.1 ตัวอย่าง Request New Code Form 

 

สามารถเข้าดู Google Sheet Form ได้ที่ Link ดังนี ้

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1PksacfcZ5f_tdzgQfUwtxa3kOgL1kZjFynIE0qsF7

c/edit#gid=206942098 

 

 

 

 

 

ส่วนข้อมูลของทางผู้ออกแบบที่ต้องกรอกมา ส่วนข้อมูลของผู้ดูแล Cost Code 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1PksacfcZ5f_tdzgQfUwtxa3kOgL1kZjFynIE0qsF7c/edit#gid=206942098
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1PksacfcZ5f_tdzgQfUwtxa3kOgL1kZjFynIE0qsF7c/edit#gid=206942098
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3.1 New Cost Code for Revit 
ในการเพิ่มรายการวัสดุใน Cost Code มีไฟล์ที่เกี่ยวข้องดังนี ้

3.1.1 Ananda All Cost Code.xlsx  

3.1.2 Revit Cat ID.xlsx 

3.1.3 Text File to Revit Folder  

 

3.1.1 Ananda All Cost Code  

คือไฟล์รวบรวม Cost Code ทั้งหมดของทุกหมวดงาน ถ้าหากต้องการสร้าง Cost Code ตัวใหม่ให้เริ่มต้นจากไฟล์นี้ 

แบ่งเป็น 2 รูปแบบ (2 Sheets ใน Excel) 

1. Cost Code ส่วนท่ีเป็น Assembly Code มสี่วนประกอบหลักตามรูปที่ 3.2 และรายละเอียดตามตารางที่ 3.1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.2 ตัวอย่าง Assembly Code หมวด SN ในไฟล์ Ananda All Cost Code.xlsx  

 

 

Code แตล่ะDigit 
 

Level of code 

Code รวม ค าอธิบาย 

Category ID Category 

Name 
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ตารางที่ 3.1 ค าอธิบายส่วนประกอบต่างๆของ Assembly Code 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แถบข้อมลู ค าอธิบาย 
Code แตล่ะ Digit Code ที่แยกแตล่ะหลักออกจากกนัเพื่อความง่ายในการดู และแทรกตัวใหม ่

Code รวม Code ที่น าเลขแต่ละหลักมาประกอบกันเป็น Code รูปเต็ม 

ค าอธิบาย 
ค าอธิบายของ Cost Code ตัวนั้นๆ ระบุถึงวัสดุหรือรายการใน BOQ ซึ่งจะเชื่อมกับ Parameter  
Assembly Description ใน Revit 

Level of Code 
การบอกล าดบัของ Cost Code ตวันั้น โดยมีหลักการคือตัวเลขมากกว่าจะอยู่ภายใต้ตัวเลขน้อยกว่า ซึ่ง
Level ของ Code แตล่ะตัวจะมปีระโยชน์ต่อการเลือกใช้ Code ของ Designer ในโปรแกรม Revit 
(ตัวอย่างอยู่ใน TipBox ที่ 3.1) 

ID และ CatName 
เป็นตัวเชื่อม Cost Code เข้ากับโปรแกรม Revit เพื่อให ้Cost Code แสดงได้ถูกต้องตาม Family 
Category อธิบายเพิ่มเติมในไฟล์ 2. Revit Cat ID.xlsx 

หลักการของ Level of Code อ้างอิงรูปแบบของการจัด Code แตล่ะ Digit เพราะหลักการจดั Code แต่ละ 

Digit นั้นมีการจดัแยกล าดับที่เห็นชัดอยู่แล้ว และเมื่อใส่ Level of code แล้วจะท าใหเ้กิดการสรา้ง Group ใน

โปรแกรม Revit ดังรูป 

        

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 
 

จากตัวอย่างรายการที่ม ีLevel of Code = 4 จะมีรายการที่มี Level of Code = 3 เป็นหัวข้อ และ 

Level of Code = 3 น้ีจะมี Level of Code = 2 และ 1 เป็นหัวขอ้ใหญ่ขึ้นตามล าดับ 

3.1 หลักการของ Level of Code 
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หมายเหตุ* ข้อยกเว้นพิเศษอื่นๆ ของ Assembly Code  

จากหลักการของ Level of Code ท าให้สามารถจัดกลุ่มของ Assembly Code เพิ่มเติมได้โดยใน Ananda Assembly 

Code นีจ้ะมีการจัดท าตัวอักษรพิเศษที่ใช้เพื่อการจัดกลุ่มดังนี ้

 Code “Other” คือ Code ทีต่ั้งมาเพื่อการจดักลุ่มของ Assembly Code ที่ไม่ได้มีการใช้งานในโมเดลโดยกลุม่ของ 

Code “Other” จะไม่ถูกประกอบเข้าเป็น Assembly Code ตัวอย่างตามรูปที่ 3.3  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.3 ตัวอย่างการจัดกลุม่ของ Code Other 

 

 

 

 

ตัวอย่าง: Assembly Code งานท่อของหมวดงาน 
FP จะเห็นได้ว่ามี Code ของ Fire Barrier System, 
Hanger & Support, Excavation & Back Fill และ 
Accessories ซึ่งไม่ได้ใช้งานในโมเดล เพราะเป็นสิ่งที่
ไม่สามารถโมเดลได้ และไม่มีการวัดปริมาณที่แท้จริง 
ดังนั้นเมื่อน าไปใช้งานใน Revit จะเห็นได้ว่า Code 
จะถูกจัดเก็บไว้อีกล าดับไม่รวมกับ Code ที่ใช้งานใน
โมเดลจริงเพื่ออ านวยความสะดวกให้กับผู้ออกแบบ 
 

 จะเห็นได้ว่า Code “Other” จะไม่ถูกประกอบเข้าเป็น Assembly Code รูปเต็ม หรือพูดอีกนัยหนึ่งคือการประกอบ 
Code รูปเต็มจะไมร่วม Code ตัวอักษร เช่น Fire Barrier System จะไมเ่ป็น 05.02.Other.06 แต่เป็น 05.02.06 เท่านั้น 

 

3.2 ข้อสังเกตของ Code “Other” 
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 Code ตัวย่อระบบย่อยในหมวดงาน EE คือจากรูปด้านล่าง Code HV ซึ่งเป็นหัวหมวดของระบบ High Voltage แต่ 

Code HV เป็นตัวอักษรดังนั้น HV จะไม่ถูกประกอบเข้าเป็น Assembly Code รูปเต็มคือ 03.HV แต่เป็นเพียง HV 

เท่านั้น สาเหตุที่ต้องท าการแยก HV ในรูปแบบนี้ เพราะไม่สามารถแบ่งหมวดงานย่อยของโมเดล EE ได้ใน 

Parameter System Type ภายในโปรแกรม Revit ตัวอย่างดังนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.4 ตัวอย่างการจัดกลุม่ของระบบย่อยในหมวดงาน EE 
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2. Cost Code ส่วนท่ีเป็น Material Keynote มีส่วนประกอบหลักและรายละเอียด ดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.5 ตัวอย่าง Material Keynote ในรูปแบบ Excel และ Revit 

รายละเอียดแต่ละช่องจะเหมือนกับ Assembly Code แต่มีแถว Host ที่เปลี่ยนไปจาก Level of Code นั้นคือช่อง 

Host คือการบอกว่า Material Keynote รายการนี้จะอยู่ภายใต้หัวข้อใดจากตัวอย่างเห็นได้ว่า Material Keynote รายการที่ 

01.01 ถึง 01.11 ใส่ Host เป็น 01 เมื่อไปอยู่ในโปรแกรม Revit รายการเหล่านี้จะมีหัวข้อคือ รายการ Code ที่ 01  

 

 

 

 

 

 

Code แตล่ะDigit Code รวม ค าอธิบาย Host 

สังเกตได้ว่า ท้ัง Assembly Code และ Material Keynote ไม่จ าเป็นจะต้องเป็นตัวเลขเท่านั้น สามารถเป็นตัวอักษร 

หรือผสมกันท้ังตัวอักษร และตัวเลขด้วยกันก็ได ้

3.3 สรุปรูปแบบการก าหนดข้อมูลทั้งหมด 
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3.1.2 Revit Cat ID  

คือไฟล์ข้อมูล ซึ่งอ้างอิงจากทาง Autodesk โดยข้อมูลนี้จะน าไปใส่ในช่อง ID และ CatName ของไฟล์ Ananda All 

Cost Code.xlsx เพื่อให้สามารถน า Cost Code ที่เราพัฒนาเข้าไปใช้ใน Revit ได้ เพื่อให้ Cost Code แสดงได้ถูกต้องตาม 

Family Category อีกทั้งยังเป็นตัวช่วยในการเลือก Code ของ Designer ใน Revit ให้ง่ายขึ้น โดยท าหน้าที่เป็นเหมือนตัว

กรอง Code ตาม Category ดังนั้นข้อมูล 2 หลักนี้จะก าหนด หรือไม่ก าหนดก็ได้โดยมีตัวอย่างไฟล์ Revit Cat ID ในรูปที่ 3.6 

หากต้องการก าหนดให ้Copy ข้อมูลไปใส่ในไฟล์ 3.1 Ananda All Cost Code.xlsx 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.6 ตัวอย่างไฟล์ Revit Cat ID 

ตัวอย่างการท างานของ ID และ CatName ยกตัวอย่างเช่น หากผู้ออกแบบต้องการเลือก Cost Code ของ Water 

Heater ซึ่งเป็น Family Category ประเภท Mechanical Equipment โดยมีตัวอย่างแสดงหน้าต่างการเลือกใช้งาน Cost 

Code ในโปรแกรม Revit 2 แบบ คือ แบบไม่มี ID และ CatName (รูปที่ 3.6) กับแบบมี ID และ CatName (รูปที่ 3.7) จะ

เห็นได้ว่าการเลือก Cost Code ให้กับโมเดลแบบมี ID และ CatName จะมีความง่ายกว่า เนื่องจากโปรแกรมจะคัดกรอง 

Cost Code เฉพาะ Family Category ประเภท Mechanical Equipment มาแสดงในขณะที่แบบไม่มี ID และ CatName 

จะเห็น Cost Code ทุกรายการซึ่งจะยากแก่การเลือกใช้  
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รูปที่ 3.6 ตัวอย่างการเลือก Cost Code แบบไม่มี ID และ CatName 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.7 ตัวอย่างการเลือก Cost Code แบบม ีID และ CatName 

 

3.1.3 Text File to Revit Folder  

Folder ของ Cost Code ทั้ง Assembly Code และ Material Keynote ที่ถูกแปลงจากไฟล์ Excel (ใช้ส าหรับการดู/

เพิ่ม/แก้ไข Code ต่างๆ) เป็นไฟล์ Text (ส าหรับเตรียมใช้งานใน Revit) โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

1. Copy Code ทั้งหมดใน Excel (ไม่ต้องเอาส่วน Code แบบแตกแต่ละ Digit) 

2. เปิดโปรแกรม Notepad จากนั้นท าการ Paste ข้อมูล 

3. กด Save as โดยต้องตั้งค่า Option ของ Encoding เป็น Unicode  

สรุปขั้นตอนของการเพิ่ม Cost Code ตัวใหม่เพื่อใช้ในโปรแกรม Revit ตามตารางที ่3.2 
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ตารางที่ 3.2 สรุปขั้นตอนของการเพิ่ม Cost Code ตัวใหม ่เพื่อใช้ในโปรแกรม Revit 

 การเพ่ิม Assembly Code การเพ่ิม Material Keynote 

ไฟล์ที่ใช้เพิ่ม 
Code 

ไฟล์ Ananda All Cost Code.xlsx ส่วน Assembly 
Code  

ไฟล์ Ananda All Cost Code.xlsx ส่วน 
Material Keynote 

ส่วนประกอบท่ี
จ าเป็นต้องเตมิ
ในตาราง 

1. Code แต่ละ Digit 
2. Code รูปเต็ม 
3. Assembly Description 
4. Level of Code 

1. Code แต่ละ Digit 
2. Code รูปเต็ม 
3. Material Description 
4. Host 

ส่วนประกอบ
เสรมิ (Option) 

1. ID 
2. CatName 

None 

ขั้นตอน 1. แทรกแถวของ Excel ในต าแหน่งท่ีต้องการ 
2. ใส่ส่วนประกอบท่ีจ าเป็น 
3. ใส่ข้อมูลส่วนเสริม (Option) 
4. น า Code ทั้งหมดไปใส่ใน Notepad 
5. น าไฟล์ Cost Code.txt ทีไ่ด้ไปทดลองใช้ใน 

Revit  

1. แทรกแถวของ Excel ในต าแหน่งท่ีต้องการ 
2. ใส่ส่วนประกอบท่ีจ าเป็น 
3. น า Code ทั้งหมดไปใส่ใน Notepad 
4. น าไฟล์ Cost Code.txt ที่ได้ไปทดลองใช้

ใน Revit 

หมายเหตุ* หากการน าไฟล์ Cost Code ไปทดสอบแล้วไม่ขึ้นข้อความตามด้านบน แสดงว่า Cost Code ที่จัดท ามา มีความ
ผิดพลาด ซึ่งโปรแกรม Revit จะแจ้งการผิดพลาดออกมาพร้อมรายละเอียดท าให้สามารถหาต าแหน่งที่ผิดได ้

 

3.2 ตัวอย่างการเพิ่ม Assembly Code ตัวใหม่หมวดงานให้ใช้งานได้ใน Revit  
ตัวอย่างการเพิ่ม Assembly Code ตัวใหม่ในที่นี้คือ ท าการเพิ่ม Pump ชนิดใหม่ของหมวดงาน SN มี Code คือ 

04.01.01.11 มีขั้นตอนคือ  

1. แทรกแถวใหม่ใต้ Code 04.01.01.10 

2. ใส่ส่วนประกอบท่ีจ าเป็น ดังน้ี 

2.1  Code แต่ละ Digit   ได้แก่ 11 

2.2  Code รูปเต็ม   ได้แก่ 04.01.01.11 

2.3  Assembly Description  ได้แก่ ADD NEW CODE SAMPLE 

2.4  Level of Code   ได้แก่ 4 

3. ใส่ข้อมูลส่วนเสริม ดังน้ี 

3.1  ID    ได้แก่ -2001160 

3.2  CatName   ได้แก่ Plumbing Fixtures 

ถึงขั้นตอนนี้ได้ผลลัพธ์ ดังรูปที่ 3.8 ผลลัพธ์การประกอบข้อมลู Code 
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รูปที่ 3.8 ผลลัพธ์การประกอบข้อมูล Code 

4. น า Code ทั้งหมดไปใส่ใน Notepad โดยขั้นตอนอย่างละเอียดแสดงในรูปที่ 3.9-3.11 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.9 ตัวอย่างการเลือกข้อมลู 

  

4.1 Copy Code 

ทั้งหมดใน Excel โดย

ไม่ต้องเอาส่วน Code 

แบบแตกแต่ละDigit 

(เอาเฉพาะส่วนท่ีคลุม

ตามรูปที่ 3.9) 
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รูปที่ 3.10 ตัวอย่างการคัดลอกลง Notepad 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.11 ตัวอย่างการ Save as ข้อมูล 

 

 

 

 

 

 

 

4.2 เปิดโปรแกรม Notepad 

จากนั้นท าการ Paste ข้อมูล 

4.3 กด Save as โดยต้องตั้งค่า Option 

ของ Encoding เป็น Unicode 

การเพิ่มข้อมลูส่วนเสรมิของตัวอยา่งนี ้ไม่จ าเป็นต้องเปดิไฟล์ 2.Revit Cat ID.xlsx ก็ได้ เนื่องจากสามารถใช้ 

ID และ CatName แบบเดียวกับ Pump ชนิดอื่นได้ จึงใหท้ าการ Copy มาได้เลย 

3.4 เทคนิคการใส่ ID & CatName 
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5. น าไฟล์ Assembly Code.txt ที่ได้ไปทดสอบใช้ใน Revit ท าโดยการเปิด Revit และท าการน าเข้าไฟล์ Code ที่

เพิ่ง Save ในขั้นตอนท่ี 4 โดยขั้นตอนอย่างละเอียดแสดงในรูปที่ 3.12  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.12 ขั้นตอนการตรวจสอบ Assembly Code 

Assembly Code 

5.1 ไปท่ีแถบ Manage >> เลือก Additional 

Settings >> เลือก Assembly Code  

5.2 คลิก Browse >> เลือกไฟล์ 

Assembly Code >> Open 

5.3 จะต้องปรากฏหน้าต่างมีข้อความตามรูป จึงถือว่า Assembly 

Code ตัวใหม่นีไ้ม่มีปญัหาสามารถใช้งานได้ 

5.4 อาจตรวจสอบเพิ่มเติม โดยการกด

ปุ่ม View เพื่อดู Assembly Code ตัว

ใหม่ท่ีได้ท าการเพิ่มอยู่ถูกต้องตาม

ต าแหน่งรึเปล่า  
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3.3 ตัวอย่างการเพิ่ม Material Keynote ตัวใหม่ให้ใช้งานได้ใน Revit 
ตัวอย่างการเพิ่ม Material Keynote ตัวใหมใ่นที่น้ีคือ ท าการเพิ่ม Concrete ก าลังอัดใหม่ Code คือ 01.12 มีขั้นตอน  

1. แทรกแถวใหม่ใต้ Code 01.11 

2. ใส่ส่วนประกอบท่ีจ าเป็น ดังน้ี 

2.1   Code แต่ละ Digit  ได้แก่ 12 

2.2   Code รูปเตม็   ได้แก่ 01.12 

2.3   Assembly Description  ได้แก่ Concrete New Strength Sample 

2.4   Level of Code   ได้แก่ 01 

ถึงขั้นตอนนี้ได้ผลลัพธ์ ดังรูปที่ 3.12 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.12 ผลลัพธ์การเพิ่ม Keynote 

3. น า Code ทั้งหมดไปใส่ใน Notepad โดยมีขั้นตอนดังรูปที่ 3.13 ถึง 3.15 

 

 

 

 

  

 

รูปท่ี 3.13 ตัวอย่างการเลือกข้อมลู 

3.1 Copy Code ทั้งหมดใน Excel โดยไม่ต้อง

เอาส่วน Code แบบแตกแตล่ะDigit (เอาเฉพาะ

ส่วนท่ีคลุมตามรูปที่ 3.13) 
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รูปท่ี 3.14 ตัวอย่างการคัดลอกลง Notepad 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.15 ตัวอย่างการ Save As ข้อมูล 

4. น าไฟล์ Material Keynote.txt ทีไ่ด้ไปทดสอบใช้ใน Revit ท าโดยการเปิด Revit และท าการน าเข้าไฟล์ Code 

ที่เพ่ิง Save ในขั้นตอนท่ี 3 โดยขั้นตอนอย่างละเอียดแสดงในรูปที่ 3.16 

 

 

 

 

 

3.2 เปิดโปรแกรม Notepad 

จากนั้นท าการ Paste ข้อมูล 

3.3 กด Save As โดยต้องตั้งค่า Option 

ของ Encoding เป็น Unicode 
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รูปที ่3.16 ขั้นตอนการตรวจสอบ Material Keynote 

4.1 ไปท่ีแถบ Annotate >> เลือก Keynote >> 

เลือก Keynoting Settings 

4.2 คลิก Browse >> เลือกไฟล์ Material 

Keynote.txt >> เลือก Open  

Material Keynote 

4.3 จะต้องปรากฏหน้าต่างมีข้อความตามรูปจึงถือว่า Material 

Keynote ตัวใหม่นีไ้ม่มีปญัหาสามารถใช้งานได ้

4.4 อาจตรวจสอบเพิ่มเติมโดยการกดปุ่ม View เพื่อดู Material 

Keynote ตัวใหม่ทีไ่ด้ท าการเพิ่มอยู่ถูกต้องตามต าแหน่งหรือไม่  
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3.4 New Cost Code for BOQ Template 
เมื่อท าการเพิ่ม Cost Code ตัวใหม่ส าหรับ Revit เสร็จแล้ว ขั้นตอนต่อมาคือการเพิ่ม Cost Code ตัวเดียวกันนี้ใน BOQ 

Template ซึ่งไฟล์ BOQ Template จะแบ่งออกเป็น 8 ไฟล์ดังนี ้

 Template_BOQ_ST.xlsm ประกอบไปด้วย BOQ หมวด Piling และ Structure 

 Template_BOQ_AR.xlsm ประกอบไปด้วย BOQ หมวด Architecture  

 Template_BOQ_EE.xlsm ประกอบไปด้วย BOQ หมวด Electrical 

 Template_BOQ_SN.xlsm ประกอบไปด้วย BOQ หมวด Sanitary 

 Template_BOQ_FP.xlsm ประกอบไปด้วย BOQ หมวด Fire Protection 

 Template_BOQ_AC.xlsm ประกอบไปด้วย BOQ หมวด Air Condition 

 Template_BOQ_IN.xlsm ประกอบไปด้วย BOQ หมวด Interior 

 Template_BOQ_LA.xlsm ประกอบไปด้วย BOQ หมวด Landscape 

โดยแต่ละ BOQ จะมีองค์ประกอบคล้ายกัน ตามรูปที่ 3.17 และรายละเอียดแต่ละแถวตามตารางที่ 3.3 ดังนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รูปที ่3.17 ตัวอย่างรายละเอียดภายใน BOQ 

 

Code แบบแยก Code เตม็ Code Type Item Number ค าอธิบาย 

BOQ หมวด Structure 

BOQ หมวด Sanitary 
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ตารางที่ 3.3 แจกแจงรายละเอียดแต่ละแถว 

โดยมีสรุปขั้นตอนของการเพิ่ม Cost Code ตัวใหม่ใน BOQ Template ตามตารางที่ 3.4   

 

ตารางที่ 3.4 สรุปขั้นตอนของการเพิ่ม Cost Code ตัวใหม่ใน BOQ Template 

หัวข้อ การเพ่ิม Assembly Code 

ไฟล์ที่ใช้เพิ่มรายการ BOQ ขึ้นกับหมวดงานของรายการนั้นๆ 

ส่วนประกอบท่ีจ าเป็นต้องเตมิ 1. Code แบบแยก 
2. Code เตม็ 
3. Code Type 
4. Item Number 
5. ค าอธิบาย 

ขั้นตอน 1. แทรกแถวของ Excel  
2. ใส่ส่วนประกอบท่ีจ าเป็น 
3. ตรวจสอบความถูกต้องของ BOQ ทั้งหมด 

 

  

แถบข้อมลู ค าอธิบาย 
Code แบบแยก Code ที่แยกแตล่ะชนิดข้อมลู เพือ่ความง่ายในการดูและแทรก Code ตัวใหม่  

ใน BOQ หมวด ST และ AR ประกอบด้วย 2 ช่อง คือ Assembly Code และ Material Keynote 

ใน BOQ หมวด MEP ประกอบด้วย 2 ช่องคือ Assembly Code และ System 

(รายละเอียดในบทที ่3 หัวข้อ A-2) 

Code เตม็ Code ที่น า Code แบบแยกมาประกอบเข้าด้วยกันเป็น Code ทีส่มบูรณ ์

Code Type ชนิดของรายการ BOQ ที่ส่งผลต่อการท างานของ Template มีด้วยกัน 3 ชนิด ได้แก่ 

1. ช่องเปล่า ใช้ก าหนดให้กับแถวของรายการที่ถอดปรมิาณได้โดยตรงจากโมเดล 
2. Tem ใช้ก าหนดแถวของหัวข้อใน BOQ เพื่อการจัดข้อมลู BOQ จะไม่ถูกลบออกไป 

(Template มีการลบแถวรายละเอียดในบทที ่4.0) 
3. Non ใช้ก าหนดให้กับรายการที่ไมส่ามารถถอดปริมาณได้โดยตรงจากโมเดล 

Item Number ช่องส าหรับใส่สีแดงในรายการที่ไม่ไดม้ีการถอดปริมาณจากโมเดล ให้สังเกตจาก 

ค าอธิบาย ค าอธิบายของรายการ BOQ  
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การดูว่าต้องก าหนด Code Type ชนิดใดให้กับแต่ละรายการ มีหลักการง่าย ๆ คือ  

1.ช่องเปล่า --> รายการที่ถอดปริมาณด้วย Code แบบเต็มได้เลย และไม่ต้องเพิ่มแถวของ Size และ Type mark 

2.Tem --> หัวข้อต่างๆใน BOQ ที่ไม่มี Code และรายการที่ม ีCode แต่ต้องเพิ่มแถวของ Size หรือ Type mark   

3.Non --> งานหน่วยเหมาต่างๆ 

3.5 หลักการ BOQ Template 
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4.0 USING QTO TEMPLATE 

บทที่ 2.0 และบทที่ 3.0 ได้กล่าวถึงแนวคิด หลักการ และวิธีการสร้าง Cost code เป็นหลัก จากที่ได้กล่าวในข้างต้นว่า 

Cost Code เป็นตัวกลางระหว่าง BIM Model และ BOQ ซึ่งในบทที่ 4.0 จะกล่าวถึงวิธีการใช้ Ananda QTO Template 

ตั้งแต่วิธีการใช้งานในโปรแกรม Revit ไปจนถึง การใช้งานใน BOQ โดยในบทน้ีจะมี 5 หัวข้อดังนี ้

4.1 การตรวจสอบคณุภาพโมเดล 

4.2 QTO Template Process 

4.3 การถอดปริมาณจาก BIM Model (Revit Program) 

4.4 การน าปริมาณมาใส่ใน BOQ Template (Excel Program) 

4.5 ผลลัพธ์ 

4.1 การตรวจสอบคุณภาพโมเดล 
การน าโมเดลไปใช้งานต่อในด้านอื่นๆ ไม่ว่าจะเป็นการถอดปริมาณ การท า  Simulator หรืออื่นๆ โมเดลนั้นจะต้องมี

คุณภาพที่เพียงพอต่อการน าไปใช้ ดังนั้นการตรวจสอบคุณภาพโมเดลจึงมีความส าคัญอย่างยิ่ง เพราะผลลัพธ์ที่ออกมาจะมี

ความถูกต้องตามคุณภาพของโมเดล   

ส าหรับการตรวจสอบคุณภาพโมเดลของ Ananda เพื่อการถอดปริมาณ จ าเป็นต้องตรวจสอบคุณภาพโมเดล 2 รายการ 

ดังนี ้

 

4.1.1 ความถูกต้องของโมเดลที่ส่งผลต่อปริมาณ  

ควรตรวจสอบการทับซ้อนของปริมาณ อันส่งผลให้ปริมาณเกิน โดยมีเครื่องมือท่ีช่วยเหลือในการตรวจสอบนี้ ได้แก่ การ

ตรวจสอบ Warning ใน Revit และสุดท้ายใช้การ Visual Check โดยอ้างอิงตารางใน BEP หัวข้อที่ 4.1. Model Quality 

Review ตัวอย่างตารางการตรวจสอบตามรูปที่ 4.1  

โดยประเด็นหลักในการตรวจสอบในหัวข้อน้ีจะมีจุดตรวจสอบ 3 จุดหลักท่ีในคู่มือแนะน าคือ  

1. ตรวจสอบการซ้ าซ้อนของ Element เดียวกันจากคนละไฟล์งาน หากขึ้นโมเดลช้ินส่วนเดียวกัน ในแต่คนละไฟล์งาน 

อาจท าให้เกิดถอดปริมาณที่ซ้ าซ้อน เหตุการณ์ลักษณะนี้จะเจอกับงาน Category เดียวกัน ต าแหน่งเดียวกันแต่มาจากคน

ละหมวดงาน หรือเกิดจากการแบ่งไฟล์ย่อยของทีมเดียวกัน เช่น การโมเดลผนังกั้นห้องแต่ละ Unit Type ทั้งงาน 

Architecture และงาน Interior  

แก้ไขปัญหา: โดยการตรวจสอบ Cost Code ของ Element ให้มี Cost Code ในไฟล์ของผู้ออกแบบท่ีเป็นผู้ระบุ Spec. 

หรือรับผิดชอบ Element นั้นๆ เพียง 1 ไฟล์เท่าน้ัน หรือให้ผู้ออกแบบลบโมเดลที่ไม่ใช่หน้าที่ความรับผิดชอบของตนเอง

ออก (การลบไม่ควรส่งผลต่อการท าแบบ Drawing) ซึ่งการก าหนดหน้าที่ความรับผิดชอบสามารถดูได้ใน Model 

Ownership and LOD Definition in Maru 360 Standard Webpage 
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No. วันท่ีตรวจพบ ประเด็น รูปประกอบ ผู้รับผิดชอบ วิธีการแก้ไข สถานะ

วันท่ี

ตรวจ

สถานะ

หมาย

เหตุ

3 21/08/2017 Facade ท่ีเป็น Pre-cast 

(PC100) ท่ีมีการ (Model 

AR&ST)

ซ้อนทับกันของพ้ืนและผนัง

SETCOM , 

TANDEM

ให้มีการไป

ปรับให้ลด 

Boundary

 ของพ้ืน

เข้ามาให้มี

ระยะห่าง 

3.5 ซม.

ยังไม่

แก้ไข

28/08/20

17

4 21/08/2017 แก้ไขให้ส่วนของ wall 

ภายในอาคารท่ีมีการ

ซ้อนทับกันของพ้ืนและผนัง 

(Model AR)

TANDEM ให้ปรับให้

ผนังชน

ท้องพ้ืน

ด้านบน

ยังไม่

แก้ไข

28/08/20

17

2. ตรวจสอบการซ้ าซ้อนกันของ Element เดียวกันในไฟล์งานเดียวกัน หากไม่มีการตรวจสอบการซ้ ากันในลักษณะนี้ 

อาจท าให้เกิดการนับซ้ าเมื่อถอดปริมาณ โดยรูปแบบการซ้อนทับกันนี้จะเป็นลักษณะกลืนทับกันท้ังช้ินของ Element ใน

ต าแหน่งเดียวกัน เช่น มีการขึ้นผนังของ Core Lift ซ้ ากัน  

แก้ไขปัญหา: โดยการตรวจสอบ Warning ใน Revit ซึ่งจะบอกว่ามี Element ใดท่ีซ้ ากันอยู่ 

3. ตรวจสอบการ Unjoin Element เกิดจากซ้อนทับกันของแต่ละ Element ในโมเดลเดียวกัน ท าให้ปริมาณงานเกิน 

ลักษณะนี้เกิดจากผู้ออกแบบไม่ได้ท าการ Join Element พบในกรณีที่ Element คนละ Family Category อยู่ต าแหน่ง

ใกล้กัน เช่น หัวคานกับหัวเสามีการซ้อนทับกันอยู่  

แก้ไขปัญหา: โดยให้ผู้ออกแบบท าการ Join Element หรือท าการ Interference Check ในงานของตนเองให้เรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปที่ 4.1 ตัวอย่างตารางการตรวจสอบความถูกต้องของโมเดลทีส่่งผลต่อปรมิาณ 
 

4.1.2 ความครบถ้วนและถูกต้องของข้อมลูในโมเดล  

หาก Element ใดที่มีการถอดปริมาณ ต้องมีการก าหนด Code และ Parameter อื่นๆ ทั้ง 5 ตัว ที่ส่งผลต่อการใช้งาน 

Template ตามที่ได้กล่าวในหัวข้อ 2.2 ให้ถูกต้อง และครบถ้วนท าได้โดยการตรวจสอบข้อมูลใน Revit Schedule (สร้างโดย

ใช้ Dynamo ซึ่งจะกล่าวต่อไปในหัวข้อที่ 4.3 และสามารถดูข้อก าหนดว่าโมเดลรายการใดอยู่ในหมวดงานใดใน Model 

Ownership and LOD Definition in Maru 360 Standard Webpage) ทั้งนี้การตรวจสอบโมเดลในด้านความครบถ้วน 

และถูกต้องของข้อมูลในโมเดลจะท าใหส้ามารถแบ่ง Parameter ข้างต้นออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ 
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1. Parameter ประเภท Code ได้แก่ Assembly Code, Material Keynote และ System Type โดย Parameter 

เหล่านี้จะถูกแปลงเป็น Code เพื่อน ามาประกอบเข้าด้วยกันเป็น Cost Code ซึ่งจะต้องท าการตรวจสอบประเด็น

ต่างๆ ดังนี ้

1.1 โมเดลแต่ละชิ้นที่จะท าการถอดปริมาณต้องเลือกใช้ Assembly Code ที่ถูกต้อง มีความหมายของ Code ตรง

กับคุณสมบัติของโมเดลช้ินนั้น โดยสามารถใช้ข้อมูลใน Revit Schedule ในการตรวจสอบด้วยการ

เปรียบเทียบข้อมูลในช่อง Parameter Assembly Description กับข้อมูลในช่องอื่นๆ ได้แก่ Family และ 

Type 

1.2 โมเดลที่ต้องมีการก าหนดวัสดุ ต้องตรวจสอบว่าวัสดุนั้นมีการก าหนด Material Keynote ให้กับวัสดุ และมี

ความหมายของ Code ตรงกบัวัสดุที่เลือกใช้ ท าได้โดยตรวจสอบใน Material Libraries ในส่วนของ Identity 

1.3 โมเดลงานระบบต้องมีการก าหนด System Type จะต้องมีช่ือของ System Type ในโมเดลตรงกับช่ือของ 

System Type ใน Excel Template (ก าหนดแล้วแต่โครงการ) 

2. Parameter เชิงข้อมูล ได้แก่ Type Mark และ Size ซึ่ง Parameter เหล่านี้เป็นข้อมลูประเภทข้อความสามารถน า

ข้อมูลนี้มาเพิม่เข้าในรายการ BOQ โดยทันที ไม่ต้องแปลงเป็น Code การตรวจสอบข้อมูลประเภทน้ีจึงเป็นแค่การ

ตรวจสอบว่ามีข้อมูลครบถ้วนหรือไม ่

 

4.2 QTO Template Process  
การถอดปริมาณงานจากโมเดลนั้นจะสังเกตได้ว่ามีการใช้ Template ที่พัฒนาขึ้นอยู่ใน 2 ส่วน คือ ใช้ Dynamo 

Template ในโปรแกรม Revit เพื่อการน าปริมาณออกมาจากโมเดล และการใช้ VBA ในโปรแกรม Excel เพื่อการจัดข้อมูล

ให้เป็นไปตาม BOQ Template โดยภาพรวมการใช้งาน Template มีขั้นตอนตามรูปที ่4.2 และรายละเอียดตามตารางที่ 4.1  

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.2 ขั้นตอนการใช้งาน QTO Template 
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ตารางที่ 4.1 ขั้นตอนการใช้งาน QTO Template 

หัวข้อ 1. Dynamo Template 2. Excel Template 

หน้าท่ี สร้าง Schedule ของโมเดลเพื่อแสดงปริมาณงาน
ทั้งหมด และน าออกเป็นไฟล์ .txt เพื่อท างานต่อใน 
Excel 

น าข้อมูลที่ไดจ้ากโมเดลมาจดัเรยีงเข้าสู่ BOQ ได้
อย่างถูกต้อง 

Input Revit Model ที่ต้องการถอดปริมาณ และผ่านการ
ตรวจสอบคุณภาพตามหัวข้อ A เรียบร้อยแล้ว 

ไฟล์ .txt ที่ออกมาจาก Dynamo Template 

ขั้นตอน
โดยรวม 

1. Setting Project Unit 
2. Create Schedule (Dynamo) 
3. Check Schedule 
4. Export Schedule (Dynamo) 

1. Import Text File (VBA) 
2. Rearrange Raw Data (VBA) 
3. Create 5 Digit Code (VBA) 
4. Sum Quantity to Blank BOQ (VBA) 
5. Add Rows of Type mark or Size (VBA) 
6. Delete Zero Quantity Row (VBA) 
7. Combine All Discipline Complete BOQ 

Output ไฟล์ .txt ที่ เป็นข้อมูลของโมเดลเพื่อการถอด
ปริมาณ 

BOQ ที่มีปริมาณงานที่ได้จากโมเดล รอการเติม
ปริมาณที่ไม่สามารถถอดได้จากโมเดลและการใส่ 
Unit Rate เพื่อให้เป็น BOQ สมบูรณ์ 

 

4.2.1 ข้อควรระวัง และข้อจ ากัดของ Template 
การถอดปริมาณงานต่างๆจากโมเดลโดยใช้งาน Template นั้นจ าเป็นต้องเข้าใจ และจัดท าตามข้อแนะน านี้ก่อนจะเริ่ม

การใช้งาน Template ดังนี ้
1. การถอดปริมาณของโมเดลต้องท าแยกทีละหมวดงาน หรือควรถอดแยกทีละโมเดลย่อย เพื่อให้สามารถแยก

ปริมาณตาม Location ได้เช่น งานของ Interior ที่ท าการโมเดลแบบแยก Unit Type ก็ควรถอดปริมาณด้วย 
Template แยกทีละโมเดล ท าให้สามารถแยกปริมาณของ Unit Type นี้ได้ซึ่งต่างจากโมเดลที่รวมทุก Unit 
Type มาถอดปริมาณ เพราะจะได้ปริมาณรวมทุก Unit Type 

2. Dynamo Template ไมส่ามารถใช้ถอดปริมาณของโมเดลที่เป็น Model Link  
3. การใช้ Dynamo Template ต้องท าการติดตั้ง Dynamo Package ก่อนการใช้งาน และต้องลงใหมทุ่กครั้งเมื่อ

ใช้ Dynamo Version ใหมม่ีรายละเอียดการติดตั้งดังนี ้
3.1 คลิกเข้าไปใน Folder “00.(Backup)Dynamo Package” 
3.2 ท าการ Copy ไฟล์ทั้งหมดใน Folder นี ้
3.3 วางในต าแหน่ง C:\Users\(ช่ือ User ถ้ามี)\AppData\Roaming\Dynamo\Dynamo Revit\Versionที่

จะติดตั้ง\packages 
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4. หากในเครื่องคอมพิวเตอร์มีการตดิตั้ง Dynamo มากกว่า 1 Version จ าเป็นต้องก าหนด Version ของ 

Dynamo Player ก่อนท าได้โดย (ตัวอย่างดังรูปที่ 4.3) 

4.1  ในแถบ Manage เลือก Dynamo จะปรากฏหน้าต่างให้เลือก Version ของ Dynamo 

4.2 ท าการเลือก Version ที่ต้องการใช้ (Version ที่มีการลง Dynamo Package) 

4.3 จะปรากฏหน้าต่าง Dynamo ออกมาให้ท าการปิดไปและกลับไปขัน้ตอนการใช้ Dynamo Player ปกติ 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.3 ตัวอย่างการเลือก Version Dynamo 

 

4.3 การถอดปริมาณจาก BIM Model (Revit Program) 
การท างานท้ังหมดของ Template ในโปรแกรม Revit อธิบายผ่านตัวอย่างการใช้งาน โดยใช้โมเดลหมวด Architecture 

มีขั้นตอนดังนี ้

1. ตั้งค่า Project Unit ให้เป็นหน่วยที่ต้องการ และไม่ต้องแสดงสัญลักษณ์ของหน่วย ท าได้โดยปรับการตั้งค่าที่แถบ 

Manage >> Project Unit Setting จากนั้นท าการปรับหน่วยแต่ละปริมาณ (ตัวอย่างดังรูปที่ 4.4) 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.4 ตัวอย่างการเลือก Version Dynamo 
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2. Run Script AR Schedule โดยใช้ Dynamo ช่วยในการสร้าง Schedule ของ Family ทั้งหมดที่มีอยู่ในโมเดลนั้น 

โดยรายละเอียดการใช้ Dynamo Template มีดังนี ้

Dynamo Template มีวัตถุประสงค์หลักเพื่อการดึงข้อมูลของโมเดลออกจาก Revit ให้สามารถน าไปท างานต่อได้ใน 

Excel มีรายละเอียดต่างๆ ดังนี้ 

การน า Dynamo File เข้ามาใช้งานในไฟล์โมเดลที่ต้องการถอดปริมาณ มีขั้นตอนดังนี ้

2.1 เลือกแถบ Manage ใน Revit 

2.2 เลือก Dynamo Player (Revit 2017.2 ขึ้นไป) >> จะปรากฏหน้าต่าง Dynamo Player 

2.3 ท าการเลือกค าสั่งตามรูปดา้นล่าง เพื่อค้นหา Folder ที่มีไฟล์ Dynamo อยู่  

2.4 เลือกไฟล์ Dynamo ใน Folder ตามหมวดงานท่ีต้องการจัดท า Schedule และท าการเลือก Folder Revit >> 

จะปรากฏชุดค าสั่ง Dynamo ที่มอียู ่

2.5 เลือกค าสั่งที่ต้องการ โดยค าสั่ง Dynamo มีทั้งหมด 2 ค าสั่งคือ 

2.5.1  ค าสั่งสร้าง Schedule (ในตัวอย่างคือ ST Schedule) สามารถกดใช้งานได้ทันที ด้วยการกดปุ่ม Run 

script  ซึ่งจะสร้าง Schedule ของ Family ทั้งหมดที่มีอยู่ในโมเดลนั้น โดยจะมี Schedule 2 ประเภท คือ 

- Quantity Takeoff Schedule (QTO) คือ Schedule ส าหรับ Family ที่ไม่ได้มีการเลือกวัสดุ และใส่ 
Material Keynote 

- Material Takeoff Schedule (MTO) คือ Schedule ส าหรับ Family ที่มีการเลือกวัสดุ  และใส่ 

Material Keynote 

2.5.2  ค าสั่ง Export Schedule คือการ Export Schedule ทั้งหมดที่มีไปเป็นไฟล์ Text (.txt) ทั้งนี้ต้องมีการ

เลือก Folder ที่จะให้ส่งไฟล์ออกก่อน ซึ่งท าได้โดยการกดเครื่องหมาย Input ( ) ของค าสั่ง Export จากนั้นจะ

สามารถเลือก Folder ที่จะส่งไฟล์ออกได้จากนั้นท าการกดปุ่ม Run script ซึ่งจะ Export Schedule ทั้งหมด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.5 ขั้นตอนการน า Dynamo File เข้ามาใช้งานในไฟลโ์มเดล 

2.2 

2.3 

2.4 

2.5 

2.1 
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หลังจาก Run Dynamo เสร็จแล้ว จะได้ผลลัพธ์ออกมาดังรูปที่ 4.6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.6 ผลลัพธ์ของการน า Dynamo File เข้ามาใช้งานในไฟล์โมเดล 

 

3. การตรวจสอบ Schedule ตามรายละเอียดด้านบนในตัวอย่างน้ี ได้ผลลัพธ์ดังรูปที่ 4.7  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปที่ 4.7 รายละเอียดการตรวจสอบ Schedule 

3.1. ตรวจสอบ Category Schedule 

สังเกตเห็นว่า Dynamo จะสร้าง Schedule ของทุก Family Category ซึ่งใน
ตัวอย่างนี้ พบว่ามี Category ที่ไม่สอดคล้องกับหมวดงาน AR ดังนี ้

3.1.1 Generic Model ต้องตรวจสอบว่า โมเดลในหมวด Generic Model 

นี้คือส่วนงานอื่นที่ควรจะก าหนด Category ให้ถูกต้อง (แจ้ง Designer 

แก้ไข) หรือเป็นงานท่ีไม่ได้ถอดปริมาณ (ลบ Schedule นี้) 

3.1.2 Site ซึ่งคือ Category เกี่ยวกับงาน LA ซึ่งควรตรวจสอบว่า Designer 

AR ท าการโมเดลมาเกินหน้าที่รึเปล่า 

3.1.3 Curtain Wall Mullions ซึ่งเป็นหมวดงานที่ไม่ได้ท าการถอดปริมาณ

ด้วย Template (ลบ Schedule นี้) 

3.1.4 Parking ซึ่งอาจจะเป็นโมเดลที่จอดรถหรือเส้นจราจร ดังนั้นจึงต้อง

ตรวจสอบว่าสามารถถอดปริมาณได้รึเปล่า 

 

 

 

ตรวจสอบโมเดลก่อน 
Schedule ที่ไม่ถูกใช้งาน จึงถูกลบ

ออกไป 
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3.2 ตรวจสอบประเภท Schedule 

สังเกตเห็นได้ว่า Schedule ที่สร้างจาก Dynamo ของหมวดงาน AR จะสร้างทุก Schedule ออกมา 2 ประเภท

เสมอ (MTO และ QTO) จึงต้องท าการเลือก Schedule ที่จะใช้งานให้เหลือแค่เพียง 1 ประเภทต่อ 1 Category ซึ่งใน

ตัวอย่างนีม้ีรายละเอียดดังนี้ 

    3.2.1 Category ที่ใช้ MTO Schedule ซึ่งคือ โมเดลที่ก าหนดให้ต้องมีการเลือกวัสดุ  ได้แก่ Ceilings, Curtain 

Panels, Floors และ Wall เป็นต้น 

    3.2.2 Category ที่ ใ ช้ QTO Schedule ซึ่ งคือ โมเดลที่ ไม่ต้องก าหนดวัสดุ  และเป็นการนับช้ิน ได้แก่  Door, 

Specialty Equipment และ Parking เป็นต้น 

3.3 ตรวจสอบข้อมูลในแต่ละ Schedule  

เมื่อเสร็จสิ้นข้ันตอนท่ี 1 และ 2 แล้วจะท าให้เหลือ Schedule อยู่เพียงที่ใช้งานเท่านั้น ซึ่งข้ันต่อไปจะต้องตรวจสอบ

ข้อมูลภายในแต่ละ Schedule ว่ามีการก าหนดข้อมูลให้กับโมเดลแต่ละช้ินได้อย่างครบถ้วนและถูกต้องหรือไม่  โดยมี

ตัวอย่างตาราง MTO และ QTO แสดงในรูปที่ 4.8 และ 4.9 ตามล าดับ  

 

 

 

 

4.กดปุ่มปรับ Input ของ Script Export โดยเลือก Folder และ Run Script เพ่ือส่งออก Schedule 

 

 
 

รูปที่ 4.8 ตัวอย่าง MTO-Wall Schedule 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.9 ตัวอย่าง QTO-Door Schedule 

 

  Material Keynote ยังไม่ถูกก าหนด ให้ 

Designer ก าหนดให้ครบถ้วน โมเดลทุก Element มีการก าหนด Assembly Code 

แล้ว แต่ควรตรวจสอบว่าก าหนด Assembly Code 

ได้ถูกต้องด้วยการดูช่อง Type เทียบกับ Assembly 

Description  

โมเดลทุก Element มีการก าหนด Assembly Code และ Type Mark แล้วแต่ควรตรวจสอบว่า ก าหนด 
Assembly Code ได้ถูกต้องด้วยการดูช่อง Type เทียบกับ Assembly Description  
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การตรวจสอบที่ 1 ตรวจสอบ Category Schedule  

 ประเด็น: Schedule ที่ Template สร้างมาจะเป็น Schedule ของ Element ทั้งหมดของโมเดล  

(จะเห็น Element ที่ท าการซ่อนไว้ด้วย) ซึ่งถ้ามี Element ที่เกินขอ้ก าหนด Model  Ownership ของ Designer ก็จะถูก

สร้าง Schedule มาด้วย จึงต้องท าการตรวจสอบ Schedule เหล่านี้ว่ามีการโมเดลมาเกินท่ีก าหนดหรือไม่ หรือมีความ

ผิดพลาดของการก าหนด Category 

 การแก้ไข: แจ้งให้ Designer ท าการโมเดลหรือใส่ Code เฉพาะส่วนงานของตัวเอง หรือผู้ที่ถอดปริมาณท าการลบ 

Schedule ที่ไม่เกี่ยวข้องก่อนการท างานขั้นต่อไป 

 ผลลัพธ์: Element ทีไ่ม่เกี่ยวข้องจะไม่ถูกรวมในปรมิาณที่ก าหนด 

 

 

 

 

 

การตรวจสอบที่ 2 ตรวจสอบประเภท Schedule 

 ประเด็น: Schedule ที่ Template สร้างมาจะสามารถมีด้วยกัน 2 ประเภท ได้แก่ Material Take Off Schedule 

(MTO) และ Quantity Take Off (QTO)  โดยประเภท MTO จะท าการถอดปรมิาณแบบถอดแยกตามวัสดุ คือ รายการที่มี

การก าหนดให้มี Material Keynote จะต้องใช้ Schedule ประเภทนี้ซึ่งจะเจอเฉพาะหมวดงาน ST, AR, IN และ LA เท่านั้น 

ส่วนประเภท QTO จะท าการถอดปริมาณแบบไม่สนใจวสัดุ ซึ่งจะใช้กับทุกรายการทีไ่ม่ต้องก าหนดวสัดุ 

 การแก้ไข: ในหมวดงาน ST, AR, IN และ LA จะมีบาง Category ที่มีท้ัง QTO และ MTO Schedule ดังนั้นต้องท า

การเลือกประเภทให้ถูกต้องโดยลบประเภทที่ไม่ใช้งานออกไป  

  ผลลัพธ์: มีแค่ Schedule ประเภทเดียวในแต่ละ Category  

 

4.1 การตรวจสอบข้อมลู 

- ตรวจสอบ Schedule ของ Category ที่ไม่ใช่ Ownership ของ Designer เช่น เจอ Pipe Category ในโมเดล AR 

- ตรวจสอบ Schedule ของ Category ที่ไม่สามารถใช้งานในการถอดปริมาณได้ เช่น Generic Model 

Catergory ท่ีใช้ MTO ได้แก่ Foundation, Stair, Beam, Ceiling, Column (เฉพาะ Structure Column), Floor, 
Wall, Curtain Panel นอกจากนั้นใช้ QTO  
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4.4 การน าปริมาณมาใส่ใน BOQ Template (Excel Program) 
การน าปริมาณมาใส่ใน BOQ นั้นจะจัดท าผ่านไฟล์ Excel Template จัดท าแบบแยกไฟล์ของแต่ละหมวดงาน แต่ละไฟล์ 

Excel Template จะถูกแบ่ง Sheet ออกเป็น 4 ส่วน (ยกตัวอย่างหมวดงาน AR) คือ  

 

1. (สีเขียว) Cover คือ หน้าแรกส าหรับช้ีแจ้งเงื่อนไขการใช้งานและค าอธิบายวิธีใช้งาน 

2. (สีเทา) Raw Data from Revit คือส่วนของข้อมูลดิบที่น าเข้ามาจาก Revit (ส่วนนี้จะไม่มีเมื่อเปิด Template ต้อง 

Import Text File ที่ได้จาก Revit ก่อน) 

3. (สีแดง) Generate and Sorting Data คือ ส่วนส าหรับการน าข้อมูลดิบมาจัดเรียง แยกประเภท และประกอบ Code 

ให้เป็น 5 หลัก รอการน าข้อมูลไปเชื่อมโยงเข้า Blank BOQ Form ซึ่งจะมี 2 Sheet ย่อย ดังนี ้

3.1 RawSum (Blank) ส าหรับ Family ที่มีการใส่ Code และต้องการประกอบเป็น Code 5 Digit  

3.2 RawSum (TM) ส าหรับ Family ที่มีการใส่ Code แต่ต้องใส่รายละเอียดของ Type Mark จึงต้องเพิ่มแถวของ 

Type Mark เช่น (งานหมวดประตู หน้าต่าง เป็นต้น) โดยจะเป็นรายการที่ต้องมีการก าหนด Type mark 

ข้อควรระวัง* ข้อมูลดิบจากแต่ละ Schedule นั้น จะต้องเข้า Sheet ส าหรับ Generate and Sorting Data เพียงแค่ Sheet 

เดียว (ถ้าเข้าท้ัง 2 Sheet จะท าให้นับปริมาณซ้ ากันใน BOQ ) 

4. (สีส้ม) Blank BOQ Form คือ Blank BOQ ที่ปรับปรุงมาจาก Ananda Blank BOQ โดยท าการเพิ่มแถวของวัสดุ

ทั้งหมด (ตามจ านวน Code ทั้งหมด) และใส่ Cost Code ในแต่ละรายการไว้ ส าหรับการเช่ือมข้อมูล 

 

 

การตรวจสอบที่ 3 ตรวจสอบข้อมูลในแต่ละ Schedule 

 ประเด็น: ท าการตรวจสอบข้อมลูในแต่ละ Schedule ซึ่งจะประกอบไปด้วย Parameter ที่เกี่ยวข้องกับหมวดงาน

นั้น แจกแจงออกเป็นราย Element โดยท าการตรวจสอบร่วมกับ ตารางแจกแจงการก าหนดข้อมูลต่างๆ ของแต่ละหมวดงาน

ในบทที่ 1 หัวข้อ B ให้มีการก าหนดข้อมูลครบถ้วน 

 การแก้ไข: แจ้งให้ Designer ท าการใส่ข้อมูลให้ถูกต้องครบถ้วน 

  ผลลัพธ์: Element ทั้งหมดที่ถอดปริมาณด้วย Template มีข้อมูลครบถ้วนและถูกต้อง 

 

ใช้ตารางแจกแจงการก าหนดข้อมลูอ้างอิงว่ารายการใด ต้องมีข้อมลูใดบ้างซึ่งจะต้องมีครบ และถูกต้อง  

4.1 (ต่อ) การตรวจสอบข้อมูล 
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4.4.1 ขั้นตอนการท างานของ Excel Template หมวดงาน ST และ AR  

โดยใช้ VBA (Visual Basic for Applications) ช่วยในการท างาน ซึ่งมีปุ่มส าหรับ Run VBA Script โดยมีขั้นตอนการ

ใช้งานเรียงล าดับ ดังนี้  

            เริ่มต้นท่ี Sheet RawSum (Blank) จะมี ปุ่ม VBA ดังนั ้

1. ปุ่มส าหรับน าเข้าข้อมูล Quantity Schedule ที่ เป็น Text File จาก 

Revit โดยต้องเลือก Folder ที่มี Schedule  

2. เมื่อ Schedule เข้ามาแล้วจะต้องท าการน าข้อมูลดิบมาจดัระเบยีบเข้าไป

ใน Sheet RawSum (Blank) โดยไปยัง Sheet Schedule แล้วกด Ctrl + 

Shift + C 

3. เมื่อเรียงข้อมูลดบิท้ังหมดแล้ว ให้กดปุ่มส าหรับประกอบ Code ให้เป็น 5 

Digit และควรเรียงล าดับ Code ที่ถูกสร้างมา 

4. กดปุ่มส าหรับรวมปริมาณและเช่ือมโยงข้อมูลเข้า Blank BOQ 

 

หลังจากนั้นมาที่ Sheet RawSum (TM) จะมี ปุ่ม VBA ดังนั ้

5. เนื่องจากมีข้อมูลบางประเภทท่ีต้องน า Type Mark มาเรียงใต้ Code เช่น 

งานหมวดประตู เป็นต้น การน าข้อมูลดิบมาจัดระเบียบเข้าไปใน Sheet 

RawSum (TM) โดยไปยัง Sheet Schedule ที่ต้องการแล้วกด Ctrl + Shift 

+ T  

6. เมื่อเรียงข้อมูลดิบทั้งหมดแล้วให้กดปุ่มส าหรับประกอบ Code ให้เป็น 5 

Digit และควรเรียงล าดับ Code ที่ถูกสร้างมา 

7. กดปุ่มส าหรับเพิ่มแถวของ Type Mark  

8. กดปุ่มส าหรับลบแถวท่ีไม่มีปริมาณใน Blank BOQ 

 

หมายเหตุ* ขั้นตอนการท างานของแต่ละหมวดงานอาจมีความแตกต่างกัน ทั้งนี้สามารถดูขั้นตอนท างานของ Excel 

Template ได้แบบละเอียดในหน้า Cover ของแต่ละ Excel Template 

 

 

 

 

การจัดเรียงข้อมูล มีด้วยกัน 2 แบบ คือ แบบมี Type mark และ ไม่มี Type mark โดยสามารถอ้างอิงกับตารางการ

ก าหนดข้อมูลในรายละเอียดในหัวข้อท่ี 2.2 โดยรายการใดในตารางการก าหนดข้อมูลที่ 

- ต้องมีการก าหนด Type mark นั้นหมายความว่า Schedule ต้องจัดเรียงโดยการกด Ctrl + Shift + T 

- ไม่ต้องมีการก าหนด Type mark นั้นหมายความว่า Schedule ต้องจัดเรียงโดยการกด Ctrl + Shift + C 

4.2 การจัดเรียงข้อมูล 
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ตัวอย่างที่ 1 การท างานใน Excel Template (ตัวอย่างหมวดงาน AR) 

1. เปิดไฟล์ Template_BOQ_AR.xlsm จะพบหน้าต่าง Cover ดังรูปที่ 4.10 ซึ่งสามารถอ่านเง่ือนไขของ Template 

และขั้นตอนต่างๆ ได้  

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.10 หน้าต่าง Cover 

 

2. ไปยัง Sheet RawSum (Blank) >> กดปุ่มส าหรับน าเข้าข้อมูล Quantity Schedule ที่เป็น Text File จาก Revit 

โดยต้องเลือก Folder ที่มี Schedule >> Template จะน าเข้าข้อมูลมาเป็นรูปแบบ Sheet ขั้นตอนแสดงดังรูปที่ 4.11 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.11 ข้ันตอนการน าข้อมูลมาใช้ 

เลือก Folder ที่มี Schedule ทั้งหมด 

กดปุ่มน าเข้า Schedule 

ข้อมูลที่ถูกน าเข้ามาในรูปแบบ Sheet 
 

2.1 

2.2

. 

2.3 
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3. เมื่อ Schedule เข้ามาแล้วจะต้องท าการน าข้อมูลดิบมาจัดระเบียบเข้าไปใน Sheet RawSum (Blank) โดยไปยัง 

Sheet Schedule แล้วกด Ctrl + Shift + C (ส าหรับงานที่ไม่ต้องเพิ่มแถวของ Type Mark) หรือเลือกกด Ctrl + Shift + T 

(ส าหรับงานท่ีต้องเพิ่มแถวของ Type Mark) >> Template จะท าการรวมข้อมูลของแถวที่เหมือนกัน และหากมีการปริมาณ

ที่สามารถถอดได้มากกว่า 1 ปริมาณ Template จะให้เลือกปริมาณที่จะใช้ในการถอดปริมาณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

รูปที่ 4.12 ข้ันตอนการจัดระเบียบข้อมูล 

ในตัวอย่างนี้ การจัดเรียงข้อมูลเปน็ดังน้ี 

1. Ctrl + Shift + C ได้แก ่

MTO-Ceilings, MTO-Curtain Panels, 

MTO-Floors และ MTO-Wall 

2. Ctrl + Shift + T ได้แก ่

QTO-Door, QTO-Specialty 

Equipment, QTO-Parking 

 

เนื่องจากใน Schedule นี้ มีปริมาณให้เลือก 2 ประเภทคือ 

1. Material Area  2. Count 

เนื่องจากการถอดปรมิาณผนังใช้การวัดปรมิาณด้วยพ้ืนท่ี จึง

เลือก Material Area  

ผลลัพธ์ที่ได้ คือ 

1. Sheet MTO-Walls.txt จะถูกเปลี่ยน

สีของ Sheet เป็นสีเขียวซึ่งท าใหรู้ว้่า

ปริมาณจาก Sheet นี้ถูกจัดเรียงปริมาณ

แล้ว 

2. ปริมาณจะถูกจัดเรียงใน Sheet 

RawSum (Blank) 

 

3.1 

3.2 

3.3

. 
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รูปที่ 4.12 (ต่อ) ขั้นตอนการจัดระเบียบข้อมูล 

 

4. เมื่อเรียงข้อมูลดิบทั้งหมดแล้ว ให้กดปุ่มส าหรับประกอบ Code ให้เป็น 5 Digit ใน Sheet RawSum (Blank) ดัง

แสดงในรูปที่ 4.13 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.13 ข้ันตอนการประกอบ Code 

 

กดปุ่มประกอบ Code 5 Digit 

 

ก่อนจะไปขั้นตอนต่อไป ต้อง

แน่ใจว่าท าการจัดเรียงข้อมูล

ครบถ้วนทุก Sheet หรือ

หมายความว่าทุก Sheet 

ข้อมูลดิบจะต้องถูก

เปลี่ยนเป็นสีเขยีวแล้ว 

 

3.4 

4.1 

4.2 

Code จะถูกประกอบขึ้น เป็น 5 Digit 

พร้อมสรุปปริมาณสุดท้ายที่จะเข้าสู่หน้า 

Blank BOQ 
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5. เมื่อได้ Code 5 Digit แล้วควรที่จะเรียงล าดับ ด้วยการเลือกหัวตารางและเลือก Sort A to Z ดังแสดงในรูปที่ 4.14 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.14 ข้ันตอนการ Sort A to Z 

6. กดปุ่มส าหรับรวมปริมาณและเช่ือมโยงข้อมูลเข้า Blank BOQ >> Template จะแสดงหน้า BOQ ที่น าปริมาณมาใส่

เรียบร้อยแล้วดังแสดงในรูปที่ 4.15 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.15 ขั้นตอนการเชื่อมโยงปริมาณ 

กดปุ่มสรุปปริมาณใน Blank BOQ 
6.1

6.2

. 
ปริมาณจะถูกสรุปเข้าสู่หน้า Blank BOQ 
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7. ไปยัง Sheet RawSum (TM) >> กดปุ่มส าหรับประกอบ Code ให้เป็น 5 Digit >>เรียงล าดับ Code 5 Digit ด้วย

การเลือกหัวตารางและเลือก Sort A to Z >> กดปุ่มส าหรับเพิ่มแถวของ Type Mark >> Template จะท าการแทรกแถว

ของ Type Mark ดังแสดงในรูปที่ 4.16 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.16 ข้ันตอนการแทรกค่า Type Mark 

8. กดปุ่มส าหรับลบแถวที่ไม่มีปริมาณใน Blank BOQ >> รายการใน BOQ ที่ไม่มีปริมาณและก าหนด Code type 

ช่องว่างจะถูกลบออกจาก BOQ  

ผลลัพธ์ที่ได้ คือ แถวของรายการที่ไม่มีปริมาณจะถูกลบเหลือไว้เพียงแถวที่เป็นหัวเรื่อง (Code Type: Tem) กับรายการ

ที่ไม่สามารถถอดปริมาณได้จากโมเดล (Code Type: Non) ดังแสดงในรูปที่ 4.17 

 

 
รูปที่ 4.17 ข้ันตอนการลบท่ีไม่จ าเป็น 

กดปุ่มประกอบ Code 5 Digit 

 

7.1 

7.3 กดปุ่มเพิ่มแถว Type Mark 
 

7.4

. 

ในหน้า BOQ จะถูก Template เพิ่มแถวของ Type mark (สีเหลือง) 
 

7.2
. 

เรียงล าดับ Code 5 Digit 

8.1 กดปุ่มลบแถวท่ีไม่มีปริมาณ 
 



Cost Code & Using QTO Template Manual  
 

 

49 | P a g e  

 

 

 

 

 

 
 

รูปที่ 4.17 (ต่อ) ขั้นตอนการลบท่ีไม่จ าเป็น 

 

4.4.2 ขั้นตอนการท างานของ Excel Template หมวดงาน MEP  

โดยใช้ VBA (Visual Basic for Applications) ช่วยในการท างาน ซึ่งมีปุ่มส าหรับ Run VBA Script โดยมีขั้นตอนการ

ใช้งานเรียงล าดับ ดังนี้  

            เริม่ต้นท่ี Sheet RawSum (Blank) จะมีปุ่ม VBA ดังนั ้

1. ปุ่มส าหรับน าเข้าข้อมูล Quantity Schedule ที่ เป็น Text File จาก 

Revit โดยต้องเลือก Folder ที่มี Schedule  

2. เมื่อ Schedule เข้ามาแล้ว จะต้องท าการน าข้อมูลดิบมาจดัระเบยีบเข้าไป

ใน Sheet RawSum (Blank) โดยไปยัง Sheet Schedule แล้วกด Ctrl + 

Shift + C 

3. เมื่อเรียงข้อมูลดบิท้ังหมดแล้ว ให้กดปุ่มส าหรับประกอบ Code ให้เป็น 5 

Digit และควรเรียงล าดับ Code ที่ถูกสร้างมา 

4. กดปุ่มส าหรับรวมปริมาณและเช่ือมโยงข้อมูลเข้า Blank BOQ 

5. กดปุ่มส าหรับเพิ่มแถวของ Size 

 

หลังจากนั้นมาที่ Sheet RawSum (TM) จะมี ปุ่ม VBA ดังนั ้

 6. เนื่องจากมีข้อมูลบางประเภทที่ต้องน า Type Mark มาเรียงใต้ Code 

(เช่น งานหมวดประตู เป็นต้น) การน าข้อมูลดิบมาจัดระเบียบเข้าไปใน 

Sheet RawSum (TM) โดยไปยัง  Sheet Schedule ที่ต้ องการแล้วกด  

Ctrl + Shift + T  

7. เมื่อเรียงข้อมูลดบิท้ังหมดแล้ว ให้กดปุ่มส าหรับประกอบ Code ให้เป็น 5 

Digit และควรเรียงล าดับ Code ที่ถูกสร้างมา 

8. กดปุ่มส าหรับเพิ่มแถวของ Type Mark  

9. กดปุ่มส าหรับลบแถวท่ีไม่มีปริมาณใน Blank BOQ 
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ตัวอย่างที่ 2 การท างานใน Excel Template (ตัวอย่างหมวดงาน FP) 

1. เปิดไฟล์ Template_BOQ_FP.xlsm จะพบหน้าต่าง Cover ดังรูปที่ 4.18 ซึ่งสามารถอ่านเง่ือนไขของ Template 

และขั้นตอนต่างๆได้  

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปที ่4.18 หน้าต่าง Cover 

2. ไปยัง Sheet RawSum (Blank) >> กดปุ่มส าหรับน าเข้าข้อมูล Quantity Schedule ที่เป็น Text File จาก Revit 

โดยต้องเลือก Folder ที่มี Schedule >> Template จะน าเข้าข้อมูลมาเป็นรูปแบบ Sheet ขั้นตอนแสดงดังรูปที่ 4.19 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.19 ข้ันตอนการน าข้อมูลมาใช้ 

เลือก Folder ที่มี Schedule ทั้งหมด 

กดปุ่มน าเข้า Schedule 

ข้อมูลที่ถูกน าเข้ามาในรูปแบบ Sheet 
 

2.1 

2.2 

2.3 

ขั้นตอนการท างานของ Excel Template หมวดงาน MEP มีขั้นตอนคลา้ยกับ Excel Template หมวดงาน AR และ 

ST แต่จะมีขั้นตอนการเพิ่มแถวของ Size มาด้วย 

4.3 ขั้นตอนเพ่ิมเติมของงาน MEP  
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3. เมื่อ Schedule เข้ามาแล้ว จะต้องท าการน าข้อมูลดิบมาจัดระเบียบเข้าไปใน Sheet RawSum (Blank) โดยไปยัง 

Sheet Schedule แล้วกด Ctrl + Shift + C (ส าหรับงานที่ไม่ต้องเพิ่มแถวของ Type Mark) หรือเลือกกด Ctrl + Shift + T 

(ส าหรับงานท่ีต้องเพิ่มแถวของ Type Mark) >> Template จะท าการรวมข้อมูลของแถวที่เหมือนกัน และหากมีการปริมาณ

ที่สามารถถอดได้มากกว่า 1 ปริมาณ Template จะให้เลือกปริมาณที่จะใช้ในการถอดปริมาณ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.20 ข้ันตอนการจัดระเบียบข้อมูล 

 

เนื่องจากใน Schedule นี้ มีปริมาณให้เลือก 2 ประเภทคือ 

1. Length 2. Count 

เนื่องจากการถอดปริมาณ Pipe Accessories ใช้การวัด

ปริมาณด้วยการนับช้ินจึงเลือก Count 

ผลลัพธ์ที่ได้ คือ 

1. QTO-Pipe Accessories.txt จะถูก

เปลี่ยนสีของSheet เป็นสเีขียว ซึง่ท าให้

รู้ว่าปริมาณจาก Sheet นี้ ถูกจัดเรียง

ปริมาณแล้ว 

2. ปริมาณจะถูกจัดเรียงใน Sheet 

RawSum (Blank) 

 

3.1 

3.2 

3.3 
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รูปที่ 4.20 (ต่อ) ขั้นตอนการจัดระเบียบข้อมูล 

4. ไปที่ Sheet System Type เพื่อตรวจสอบว่า ช่ือของ System Type ที่อยู่ในงานระบบหมวดนี้ (ดูใน Sheet ข้อมูล

ดิบ) ใช้ตรงกับ Sheet System Type เช่น ในตัวอย่างนี้ ช่ือ System Type ของงานดับเพลิงในโมเดล คือ “FP_Fire 

Protection Wet” ดังนั้นใน Sheet System Type - Code ที่ 13 จะต้องเปลี่ยนค าให้ตรงคือ“FP_Fire Protection Wet” 

เช่นกัน ดังแสดงในรูปที่ 4.21 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รูปที่ 4.21 ข้ันตอนการใช้ System Type 

ก่อนจะไปขั้นตอนต่อไป ต้อง

แน่ใจว่าท าการจัดเรียงข้อมูล

ครบถ้วนทุก Sheet หรือ

หมายความว่าทุก Sheet 

ข้อมูลดิบจะต้องถูก

เปลี่ยนเป็นสีเขยีวแล้ว 

 
3.4 

ใช้ช่ือ System Type ของระบบ
ดับเพลิง เป็น “FP_Fire 
Protection Wet” เพื่อให้ตรงกับ
ข้อมูลในโมเดล 
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5. เมื่อเรียงข้อมูลดิบทั้งหมดแล้ว ให้กดปุ่มส าหรับประกอบ Code ให้เป็น 5 Digit ใน Sheet RawSum (Blank) ดัง

แสดงในรูปที่ 4.22 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.22 ข้ันตอนการประกอบ Code 

 

6. เมื่อได้ Code 5 Digit แล้วควรที่จะเรียงล าดับ ด้วยการเลือกหัวตารางและเลือก Sort A to Z ดังแสดงในรูปที่ 4.23 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.23 ข้ันตอนการ Sort A to Z 

 

กดปุ่มประกอบ Code 5 Digit 

 

5.1 

5.2 

Code จะถูกประกอบข้ึนเป็น 5 

Digit พร้อมสรุปปริมาณสุดท้าย

ที่จะเข้าสู่หนา้ Blank BOQ 
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7. กดปุ่มส าหรับรวมปริมาณและเช่ือมโยงข้อมูลเข้า Blank BOQ >> Template จะแสดงหน้า BOQ ที่น าปริมาณมาใส่

เรียบร้อยแล้ว ดังแสดงในรูปที ่4.24 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปที่ 4.24 ข้ันตอนการเชื่อมโยงปริมาณ 

8. กดปุ่มส าหรับเพิ่มแถวของ Size >> Template จะท าการแทรกแถวของรายการที่มีข้อมูล Size ดังแสดงในรูปที ่4.25 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปที่ 4.25 ข้ันตอนการเพิ่ม Size 

กดปุ่มสรุปปริมาณใน Blank BOQ 
 

7.1 

7.2 

ปริมาณจะถูกสรุปเข้าสู่หน้า Blank BOQ 
 

กดปุ่มสรุปปริมาณใน Blank BOQ 
 

8.1 
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9. ไปยัง Sheet RawSum (TM) >> กดปุ่มส าหรับประกอบ Code ให้เป็น 5 Digit >> เรียงล าดับ Code 5 Digit ด้วย

การเลือกหัวตารางและเลือก Sort A to Z >> กดปุ่มส าหรับเพิ่มแถวของ Type Mark >> Template จะท าการแทรกแถว

ของ Type Mark ดังแสดงในรูปที่ 4.26 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 4.26 ข้ันตอนการแทรกค่า Type Mark 

10. กดปุ่มส าหรับลบแถวที่ไม่มีปริมาณใน Blank BOQ >> รายการใน BOQ ที่ไม่มีปริมาณและก าหนด Code Type 

ช่องว่าง จะถูกลบออกจาก BOQ ดังแสดงในรูปที่ 4.27 

 

 

รูปที่ 4.27 ข้ันตอนการลบท่ีไม่จ าเป็น 

 

 

กดปุ่มประกอบ Code 5 Digit 

 

กดปุ่มเพิ่มแถว Type Mark 
 

ในหน้า BOQ จะถูก Template เพิ่มแถวของ Type Mark (สีเหลือง) 
 

9.1 

9.3 

9.4

. 

9.2

. เรียงล าดับ Code 5 Digit 

กดปุ่มลบแถวท่ีไม่มีปริมาณ 
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4.5 ผลลัพธ์ 

4.5.1 ผลลัพธ์ทีจ่ะได้เมื่อใช้งาน Template จบทุกขัน้ตอน  

คือ BOQ ของแต่ละหมวดงาน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 BOQ จะมีข้อมูลของปริมาณที่ถูกถอดได้จากโมเดลและรายการที่รอการถอดด้วยมือ เพราะจะมีการลบแถวที่ 

Template สามารถถอดปริมาณได้แต่ไม่มีปริมาณในโครงการนั้นๆ 

 BOQ จะมีข้อมูลแถวของ Type Mark ที่ถูกเพิ่มมาเป็นแถบสีเหลืองส าหรับรอการใส่รายละเอียดต่อไป 

4.5.2 ขั้นตอนที่ต้องด าเนินงานต่อ 

A.    ต้องมีการใส่รายละเอียดของ Location หรือ รายละเอียดของโมเดลที่ถูกถอดปริมาณ เช่น ถ้าใช้ Template ถอด

ปริมาณจากโมเดล Interior ของห้อง Type A1 BOQ ที่ได้ก็จะเป็นปริมาณเฉพาะของห้อง Type A1 ซึ่งอาจจะต้อง

น ามารวมกับห้อง Type อื่น (Run Template ใหม่) เพื่อเป็น BOQ หมวดงาน Interior 

B.  ต้องมีการใสร่ายละเอียดของ Type Mark เพื่อขยายรายละเอียดใหค้รบถ้วน 

C.  ต้องมีการตรวจสอบความถูกต้องของปริมาณ 
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5.0 ACRONYM LIST 

 

 
Abbreviation Definition 

AR Architecture 

ST Structure 

IN Interior 

LA Landscape 

MEP Mechanical, Electrical, Plumbling Engineering 

SN Sanitary 

HVAC 

AC 

Heating, Ventilation, and Air Conditioning 

Air Conditioning 

FP Fire Protection 

EE 

CW 

V 

S 

W 

BOQ 

RC 

Electrical 

Cold Water System 

Vent System 

Soil System 

Waste System 

Bill of Quantity 

Reinforced Concrete 



 

 

 


